Zalacznik nr 3 do uchwaty nr 517/L/2024 Senatu PW
z dnia 26 czerwca 2024 r.

Nazwa wydziatu

Wydziat Architektury

Nazwa kierunku

Architektura

Poziom studiow

drugiego stopnia

Profil studiow

Ogodlnoakademicki

Forma studiéw

stacjonarne

Jezyk prowadzenia studiow

polski

Dyscypliny naukowe, do ktérych
przypisany jest kierunek (udziat
procentowy)

(w przypadku przyporzadkowania kierunku
studiéw do wiecej niz 1 dyscypliny,
wskazuje sie dyscypline wiodacg, w
ramach ktérej bedzie uzyskiwana ponad
potowa efektdw uczenia sie)

Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych - dyscypliny:
architektura i urbanistyka - 100,00%

W przypadku zawodu, o ktorym mowa w
art. 68 Ustawy, standardy ksztatcenia, na
podstawie ktorych bedg prowadzone studia
(opis standardow ksztatcenia (w

przypadku zawodow uwzgledniajacych
standardy ksztalcenia, na podstawie
ktérych beda prowadzone studia ePW)

Rozporzadzenie MNiSW z dnia 18 lipca 2019 r. w sprawie standardu ksztatcenia
przygotowujacego do wykonywania zawodu architekta (Dz. U. z 2019 r. poz.
1359)

Liczba semestrow studiéw

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

magister inzynier architekt
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Weryfikacja osiggnietych efektéw uczenia sie wymaga zastosowania

Sposoby weryfikacji i oceny efektow zroznicowanych form oceniania studentéw, adekwatnych do kategorii wiedzy,
uczenia sie osiagnietych przez studenta w umiejetnosci albo kompetencji spotecznych, ktérych dotycza te efekty.

trakcie catego cyklu ksztatcenia Osiggniecie wymaganych efektéw uczenia sie w kategorii wiedzy sprawdza sie
(nalezy uwzglednié réwniez praktyki za pomocg egzaminéw pisemnych lub ustnych, prac przegladowych, elaboratow

zawodowe, jesli praktyka jest przewidziana |i Prezentacji oraz przez weryfikacje prac projektowych réznej kategorii i o
réznym stopniu trudnosci. Egzaminy ustne sg standaryzowane i ukierunkowane
na sprawdzenie wiedzy na poziomie wyzszym niz sama znajomos$¢ faktow
(poziom zrozumienia, umiejetnos¢ analizy, syntezy, rozwigzywania probleméw).
Jako formy egzaminéw pisemnych stosuje sie eseje, raporty, krétkie
ustrukturyzowane pytania lub testy wielokrotnego wyboru (MCQ — Multiple
Choice Questions), wielokrotnej odpowiedzi (MRQ — Multiple Response
Questions), wyboru Tak/Nie i dopasowania odpowiedzi. Osiggniecie
wymaganych efektow uczenia sie w kategorii umiejetnosci i w kategorii
kompetencji spotecznych sprawdza sie przez ocene prac projektowych réznej
kategorii i 0 réznym stopniu trudnosci. Osiggniecie wymaganych efektow
uczenia sie w kategorii umiejetnosci w grupie zaje¢ A sprawdza sie przez ocene
zrealizowanej pracy projektowej, w tym kursowej i przegladowej (przejsciowej), i
pracy klauzurowej oraz ocene poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt indywidualnych i
zespotowych realizowanych metoda ,mistrz-uczen”, a takze umiejetnosci
prezentacji i obrony wykonanego projektu. Osiagniecie wymaganych efektow
uczenia sie w kategorii wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w grupie
zajec¢ D sprawdza sie przez ocene wiedzy nabytej podczas seminariow w
zakresie metodologii pracy naukowej i umiejetnosci jej praktycznego
zastosowania w projektowaniu, a takze ocene pracy analityczno-opisowej i
projektowo-graficznej pracy dyplomowej, w zakresie poziomu kreatywnosci
naukowej i projektowej studenta oraz uzyskanych przez niego wartosci
rozwigzan architektonicznych i umiejetnosci ich publicznej prezentaciji i obrony.

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 1323

taczna liczba godzin zajec . . ) . ) . o
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 1323

Architektura Idei: 1323

Architektura Informacyjna: 1323

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 1323
Architektura technologii i struktur: 1323

Architektura wnetrz i form przemystowych: 1323

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 1323

Dziedzictwo Architektoniczne: 1323
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 120

Liczba punktéw ECTS konieczna do . . ) ) . . L
ukoriczenia studiéw (wraz z Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 120

cbowiazkewymi prakiykami) Architektura Idei: 120

Architektura Informacyjna: 120

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 120
Architektura technologii i struktur: 120
Architektura wnetrz i form przemystowych: 120

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 120

Dziedzictwo Architektoniczne: 120
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Liczba punktow ECTS, ktéra student musi
uzyskac na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli
akademickich lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 60
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 60
Architektura Idei: 60

Architektura Informacyjna: 60

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 60

Architektura technologii i struktur: 60

Architektura wnetrz i form przemystowych: 60

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 60

Dziedzictwo Architektoniczne: 60

Liczba punktéw ECTS jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, w
przypadku kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 5
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 5
Architektura Idei: 5

Architektura Informacyjna: 5

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 5

Architektura technologii i struktur: 5

Architektura wnetrz i form przemystowych: 5

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 5

Dziedzictwo Architektoniczne: 5

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego na studiach prowadzonych w
formie stacjonarnej

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 0
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 0
Architektura Idei: 0

Architektura Informacyjna: 0

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 0

Architektura technologii i struktur: 0

Architektura wnetrz i form przemystowych: 0

Cziowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 0

Dziedzictwo Architektoniczne: 0
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taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach zajec¢
podlegajacych wyborowi przez studenta
(w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby
punktéw ECTS koniecznych do
ukonczenia studiéw na danym poziomie)

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 57 (48%)
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 57 (48%)
Architektura ldei: 57 (48%)

Architektura Informacyjna: 57 (48%)

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 57 (48%)

Architektura technologii i struktur: 57 (48%)

Architektura wnetrz i form przemystowych: 57 (48%)

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 57 (48%)

Dziedzictwo Architektoniczne: 57 (48%)

Dla studidw o profilu praktycznym:
taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach
przedmiotéw/zajec ksztattujgcych
umiejetnosci praktyczne (w wymiarze
wiekszym niz 50% liczby punktow ECTS
koniecznych do ukonczenia studiéw na
danym poziomie)

nie dotyczy

Dla studiéw o profilu ogélnoakademickim:
taczna liczba punktow ECTS, ktérg
student musi uzyska¢ w ramach zajec¢
zwigzanych z prowadzona w Uczelni
dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub
dyscyplinach, do ktdrych
przyporzadkowany jest kierunek studiéw
(w wymiarze wiekszym niz 50% liczby
punktow ECTS wymaganej do ukoriczenia
studiéw na danym poziomie), z
uwzglednieniem udziatu studentéw w
zajeciach przygotowujgcych do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub
udziatu w tej dziatalnosci

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 109 (91%)
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 109 (91%)
Architektura Idei: 109 (91%)

Architektura Informacyjna: 109 (91%)

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 109 (91%)

Architektura technologii i struktur: 109 (91%)

Architektura wnetrz i form przemystowych: 109 (91%)

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 109 (91%)

Dziedzictwo Architektoniczne: 109 (91%)

Liczba punktéw ECTS, jaka moze by¢
uzyskana w ramach ksztatcenia z
wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtosc:

(liczba punktéw ECTS nie moze by¢
wieksza niz 50% liczby punktéw ECTS
koniecznej do ukonczenia studiow - w
przypadku studiow o profilu praktycznym
albo 75% liczby punktéw ECTS koniecznej
do ukonczenia studiéw - w przypadku
studiéw o profilu og6lnoakademickim).

12 ECTS tj. 10%
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taczna liczba godzin z matematyki

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 0
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 0
Architektura Idei: 0

Architektura Informacyjna: 0

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 0

Architektura technologii i struktur: 0

Architektura wnetrz i form przemystowych: 0

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 0

Dziedzictwo Architektoniczne: 0

taczna liczba punktow ECTS z matematyki

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 0
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 0
Architektura Idei: 0

Architektura Informacyjna: 0

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 0

Architektura technologii i struktur: 0

Architektura wnetrz i form przemystowych: 0

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 0

Dziedzictwo Architektoniczne: 0

taczna liczba godzin z fizyki

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 0
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 0
Architektura Idei: 0

Architektura Informacyjna: 0

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 0

Architektura technologii i struktur: 0

Architektura wnetrz i form przemystowych: 0

Cziowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 0

Dziedzictwo Architektoniczne: 0
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taczna liczba punktow ECTS z fizyki

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 0
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 0
Architektura Idei: 0

Architektura Informacyjna: 0

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 0

Architektura technologii i struktur: 0

Architektura wnetrz i form przemystowych: 0

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 0

Dziedzictwo Architektoniczne: 0

taczna liczba godzin z jezykéw obcych

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 30
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 30
Architektura Idei: 30

Architektura Informacyjna: 30

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 30

Architektura technologii i struktur: 30

Architektura wnetrz i form przemystowych: 30

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 30

Dziedzictwo Architektoniczne: 30

taczna liczba punktow ECTS z jezykow
obcych

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 3
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 3
Architektura Idei: 3

Architektura Informacyjna: 3

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 3

Architektura technologii i struktur: 3

Architektura wnetrz i form przemystowych: 3

Cziowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 3

Dziedzictwo Architektoniczne: 3
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dyplomowa

Liczba punktéw ECTS za prace

Architektura Idei: 20

Architektura Informacyjna: 20

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 20
Architektura technologii i struktur: 20

Architektura wnetrz i form przemystowych: 20

Dziedzictwo Architektoniczne: 20

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 20

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 20

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 20

ZAWODOWYCH

WYMIAR, ZASADY, FORMA PRAKTYK

nie dotyczy

Opis przedmiotow obieralnych

Wybér specjalnosci nastepuje w wyniku zapiséw uwzgledniajgcych kierunek
zainteresowan studentéw, realizowanych w sposob zapewniajgcy w pierwszej
kolejnosci przyjecie na specjalnosci osobom najbardziej zainteresowanym i
posiadajgcym odpowiednie predyspozycje. Obowigzuja limity dolny i gorny
liczebnosci specjalnosci kazdorazowo wyznaczane przez dziekana i podawane
do wiadomosci przed rozpoczeciem zapisow

EFEKTY UCZENIA SIE
(opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunkdw w odniesieniu do charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie
dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji)

Jednostka: Wydziat Architektury
Nazwa kierunku studiéw: Architektura
Poziom ksztatcenia: drugiego stopnia
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Kod efektu

Opis efektu

Odniesienie do
uniwersalnych
charakterystyk PRK

Odniesienie do
charakterystyk Il stopnia
PRK

Wiedza

AWl

Absolwent zna i rozumie: projektowanie
architektoniczne o r6znych stopniach ztozonosci, od
prostych zadan po obiekty o ztozonej funkcji w
skomplikowanym kontekscie, w szczegolnosci:
prostych obiektéw uwzgledniajacych podstawowe
potrzeby uzytkownikéw, zabudowy mieszkaniowej
jedno- i wielorodzinnej, obiektow ustugowych w
zespotach zabudowy mieszkaniowej, obiektow
uzytecznosci publicznej i ich zespotéw o réznej skali
i ztozonosci w otwartym krajobrazielub w $rodowisku
miejskim

P7U_W

Ill_P7S_WG
| P7S_WG_O

AW2

Absolwent zna i rozumie: projektowanie
urbanistyczne w zakresie opracowywania zadan o
réznej skali i stopniu ztozonosci, w szczegdélnosci:
zespotéw zabudowy, miejscowych planéw
zagospodarowania przestrzennego z
uwzglednieniem lokalnych uwarunkowan i powigzan.

P7U_W

I_P7S_WK
| P7S_WG_O
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A.W3

Absolwent zna i rozumie: projektowanie
urbanistyczne w zakresie opracowywania zadan o
réznej skali i stopniu ztozonosci, w szczegdlnosci:
zespotow zabudowy, miejscowych plandéw
zagospodarowania przestrzennego z
uwzglednieniem lokalnych uwarunkowan i powigzan.

P7U_ W

|_P7S_WG_O

A.W4

Absolwent zna i rozumie: zapisy miejscowych
planéw zagospodarowania przestrzennego w
zakresie koniecznym do projektowania
architektonicznego.

P7U_ W

|_P7S_WG_O

A.W5

Absolwent zna i rozumie: zasady projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania
przestrzeni i budynkéw dostepnych dla wszystkich
uzytkownikéw, w szczegélnosci dla oséb z
niepetnosprawnosciami, w architekturze,
urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz
zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne
niezbedne do zapewnienia petnej funkcjonalnosci
projektowanej przestrzeni i obiektow dla wszystkich
uzytkownikoéw, w szczegolnosci dla oséb z niepetno
sprawnosciami.

P7U_W

|_P7S_WG_O
|_P7S_WK

A.W6

Absolwent zna i rozumie: zaawansowane metody
analiz, narzedzia, techniki i materialy niezbedne do
przygotowania koncepciji projektowych w
interdyscyplinarnym Srodowisku, ze szczeg6inym
uwzglednieniem wspétpracy miedzybranzowej.

P7U_W

IIl_P7S_WK
| P7S_WK

AW7

Absolwent zna i rozumie: podstawowe metody i
techniki konserwacji, modernizacji i uzupetniania
zabytkowych struktur.

P7U_W

|_P7S_WK

A.W8

Absolwent zna i rozumie: interdyscyplinarny
charakter projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz potrzebe integracji wiedzy z
innych dziedzin, a takze jej zastosowania w procesie
projektowania we wspotpracy ze specjalistami z tych
dziedzin.

P7U_ W

Ill_P7S_WG
| P7S_WG_O
I_P7S_WK

B.W1

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang teorie
architektury i urbanistyki przydatng do formutowania
i rozwigzywania ztozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego
oraz planowania przestrzennego, a takze trendy
rozwojowe i aktualne kierunki w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym.

P7U_W

|_P7S_WG_O
I_P7S_WK

B.W2

Absolwent zna i rozumie: historie architektury i
urbanistyki, architekture wspotczesng, ochrone
dziedzictwa w zakresie niezbednym w twdérczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej.

P7U_W

|_P7S_WG_O
I_P7S_WK

B.W3

Absolwent zna i rozumie: role i znaczenie
Srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu
przestrzennego, zrbwnowazonego rozwoju, oraz
tematyke zagrozenia $rodowiska i krajobrazu
kulturowego.

P7U_ W

|_P7S_WK

B.W4

Absolwent zna i rozumie: zagadnienia powiazane z
projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i
planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze,
architektura krajobrazu, uwarunkowania
ekonomiczne, prawne i spoteczne — niezbedne do
rozumienia spotecznych, ekonomicznych,
ekologicznych, przyrodniczych, historycznych,
kulturowych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej oraz
dostrzega potrzebe ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym,
ruralistycznym i planowaniu przestrzennym.

P7U_W

|_P7S_WK
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B.W5

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang
problematyke budownictwa, technologii i instalacji
budowlanych, konstrukgciji i fizyki budowli,
obejmujaca kluczowe, ztozone zagadnienia w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym.

P7U_ W

II_P7S_WK
| P7S_WG_O
I_P7S_WK

B.W6

Absolwent zna i rozumie: przepisy techniczno-
budowlane

P7U_ W

I_P7S_WG
| P7S_WG_O

B.W7

Absolwent zna i rozumie: teoretyczne podstawy
rozumowania naukowego i prowadzenia badan w
zakresie przydatnym do realizacji skomplikowanych
zadan projektowych, a takze interpretacji opracowan
naukowych w dyscyplinie naukowej — architektura i
urbanistyka.

P7U_W

|_P7S_WK

B.wW8

Absolwent zna i rozumie: sposoby komunikowania
idei projektéw architektonicznych, urbanistycznych i
planistycznych oraz ich opracowywania.

P7U_W

I_P7S_WK
|_P7S_WK

B.W9

Absolwent zna i rozumie: podstawowe zasady etyki
zawodu architekta i pojecia z zakresu ochrony
wihasnosci intelektualne;j.

P7U_W

|_P7S_WG_O
|_P7S_WK

cwi

Absolwent zna i rozumie: style w sztuce i zwigzane
Z nimi tradycje twércze oraz proces realizacji prac
artystycznych zwigzanych z architekturg oraz $rodki
warsztatowe pokrewnych dyscyplin artystycznych

P7U_W

|_P7S_WK

C.wW2

Absolwent zna i rozumie: problematyke filozofii, ze
szczegOlnym uwzglednieniem estetyki — w zakresie,
w jakim wptywa na jako$¢ tworczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej,
niezbedng do formutowania i rozwigzywania
ztozonych zadan z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego, a takze wartosciowania
istniejacych i projektowanych rozwigzan.

P7U_ W

I_P7S_WK
|_P7S_WK

Cc.w3

Absolwent zna i rozumie: podstawowe zasady
metodyki badan naukowych, w tym przygotowania
opracowan naukowych.

P7U_W

|_P7S_WK

Cc.w4

Absolwent zna i rozumie: stownictwo i struktury
gramatyczne jezyka obcego bedacego jezykiem
komunikacji miedzynarodowej w zakresie tworzenia
i rozumienia wypowiedzi pisemnych i ustnych
zaréwno ogdlnych, jak i specjalistycznych w
zakresie architektury, a takze koniecznos¢
sprawnego postugiwania sie jezykiem obcym, takze
w kontekscie dziatalnosci naukowe;j.

P7U_ W

|_P7S_WK

D.W1

Absolwent zna i rozumie: problematyke dotyczaca
architektury i urbanistyki w zakresie rozwigzywania
ztozonych probleméw projektowych.

P7U_W

Ill_P7S_WG
| P7S_WG_O

D.w2

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang
problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania obiektéw
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych w
kontekscie spotecznych, kulturowych,
przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej, integrujgc wiedze zdobyta
w trakcie studiow

P7U_W

II_P7S_WG
| P7S_WG_O

D.W3

Absolwent zna i rozumie: zasady, rozwigzania,
konstrukcje, materiaty budowlane stosowane przy
wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego.

P7U_W

IIl_P7S_WK
| P7S_WK

D.w4

Absolwent zna i rozumie: problematyke dotyczaca
architektury i urbanistyki w kontekscie
wielobranzowego charakteru projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspotpracy z innymi specjalistami.

P7U_W

II_P7S_WK
| P7S_WG_O
I_P7S_WK
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D.W5

Absolwent zna i rozumie: zasady profesjonalnej
prezentacji koncepciji architektonicznych i
urbanistycznych.

P7U_ W

I_P7S_WK
|_P7S_WK

Umiejetnosci

AUl

Absolwent potrafi: zaprojektowac prosty i ztozony
obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztalcajgc
przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci —
zgodnie z zadanym lub przyjetym programem,
uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow, kontekst przestrzenny i kulturowy,
aspekty techniczne i pozatechniczne.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
| P7S_UW_O

A.U10

Absolwent potrafi: porozumiewac sie przy uzyciu
roznych technik i narzedzi w srodowisku
zawodowym i interdyscyplinarnym w zakresie
wiasciwym dla projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz planowania przestrzennego

|_P7S_UK
|_P7S_UO

A.U11

Absolwent potrafi: pracowac indywidualnie i w
zespole, w tym ze specjalistami z innych branz, a
takze podejmowac wiodaca role w takich zespotach.

P7U_U

|_P7S_UO

A.U12

Absolwent potrafi: oszacowac czas potrzebny na
realizacje ztlozonego zadania projektowego

I_P7S_UW_O

A.U13

Absolwent potrafi: formutowac¢ nowe pomysly i
hipotezy, analizowac i testowa¢ nowosci zwigzane z
problemami inzynierskimi i problemami badawczymi
w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz planowania przestrzennego.

P7U_U

I_P7S_UW_O
|_P7S_UU

A.U14

Absolwent potrafi: wykona¢ dokumentacje
architektoniczno - budowlang w odpowiednich
skalach w nawigzaniu do koncepcyjnego projektu
architektonicznego.

P7U_U

|_P7S_UK
I_P7S_UW_O

A.U15

Absolwent potrafi: wdraza¢ zasady i wytyczne
projektowania uniwersalnego w architekturze,
urbanistyce i planowaniu przestrzennym.

|_P7S_UO

A.U2

Absolwent potrafi: zaprojektowac¢ prosty i ztozony
zespot urbanistyczny

I_P7S_UW_O
| P7S_UW_O

A.U3

Absolwent potrafi: sporzgdzac opracowania
planistyczne dotyczgce zagospodarowania
przestrzennego i interpretowac je w zakresie
koniecznym do projektowania w skali urbanistycznej
i architektoniczne;.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
| P7S_UW_O

A.U4

Absolwent potrafi: dokona¢ krytycznej analizy
uwarunkowan, w tym waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowac
whnioski do projektowania i planowania
przestrzennego, prognozowac procesy
przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi, oraz
przewidywaé skutki spoteczne tych przeksztalcen.

|_P7S_UK
I_P7S_UW_O

A.U5

Absolwent potrafi: oceni¢ przydatnosc
zaawansowanych metod i narzedzi stuzacych do
rozwigzywania prostych i ztozonych zadan
inzynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki
i planowania przestrzennego oraz wybierac i
stosowac wiasciwe metody i narzedzia w
projektowaniu.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
|_P7S_UW_O

A.U6

Absolwent potrafi: opracowac¢ konserwatorska
koncepcje projektowg przeksztatcen struktury
architektoniczno-urbanistycznej o wartosciach
kulturowych z uwzglednieniem ochrony tych
wartosci oraz wkasciwych metod i technik, zgodnie z
przyjetym programem uwzgledniajacym aspekty
pozatechniczne

P7U_U

I_P7S_UW_O
|_P7S_UW_O

A.U7

Absolwent potrafi: dokonac krytycznej analizy i
oceny projektu i sposobu jego realizacji w zakresie
modernizacji i uzupetnien struktur architektoniczno-
urbanistycznych o wartosciach kulturowych.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
|_P7S_UK
I_P7S_UW_O
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A.U8

Absolwent potrafi: mysle¢ w sposob twdrczy i
dziata¢, uwzgledniajgc ztozone i wieloaspektowe
uwarunkowania dziatalnosci projektowej, a takze
wyrazac wlasne koncepcje artystyczne w
projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym.

P7U_U

|_P7S_UK
I_P7S_UW_O

A.U9

Absolwent potrafi: integrowac informacje pozyskane
z r6znych Zrédet, dokonywac ich interpretacji i
krytycznej, szczegbtowej analizy oraz wyciggac z
nich wnioski, a takze formutowac i uzasadniac
opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem
projektowym, opierajac sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
|_P7S_UK
|_P7S_UO
|_P7S_UU
|_P7S_UW_O

B.Ul

Absolwent potrafi: integrowa¢ zaawansowang
wiedze z zakresu r6znych obszaréw nauki, w tym
historii, historii architektury, historii sztuki i ochrony
débr kultury, gospodarki przestrzennej podczas
rozwigzywania ztozonych zadan inzynierskich.

P7U_U

|_P7S_UO

B.U2

Absolwent potrafi: dostrzega¢ znaczenie
pozatechnicznych aspektow i skutkéw dziatalnosci
projektowej architekta, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz bra¢
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje
techniczne w Srodowisku i za przekazanie
dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego
nastepnym pokoleniom.

P7U_U

I_P7S_UW_O
|_P7S_UU

B.U3

Absolwent potrafi: dostrzega¢ aspekty systemowe i
pozatechniczne, w tym $rodowiskowe, kulturowe,
plastyczne, ekonomiczne i prawne w procesie
projektowania architektonicznego, urbanistycznego i
planistycznego o duzym stopniu ztozonosci.

P7U_U

Ill_P7S_UW_O
|_P7S_UU

B.U4

Absolwent potrafi: formutowa¢ wypowiedzi o
charakterze analizy krytycznej z zakresu
architektury, a takze przedstawiac i syntetycznie
opisywac¢ podstawy ideowe projektu w oparciu o
przyjete zalozenia

P7U_U

I_P7S_UW_O
|_P7S_UK

B.U5

Absolwent potrafi: postugiwac sie wiasciwie
dobranymi zaawansowanymi symulacjami
komputerowymi, analizami i technologiami
informacyjnymi, wspomagajgcymi projektowanie
architektoniczne i urbanistyczne, a takze ocenia¢
uzyskane wyniki i ich przydatno$¢ w projektowaniu
oraz wyciggac¢ konstruktywne wnioski.

P7U_U

|_P7S_UU
|_P7S_UW_O

B.U6

Absolwent potrafi: przygotowac i przedstawi¢
prezentacje poswiecong szczeg6towym wynikom
realizacji projektowego zadania inzynierskiego przy
uzyciu roznych technik komunikacji, w tym
sformutowang w sposéb powszechnie zrozumiaty

P7U_U

Il_P7S_UW_O
| P7S_UK
I_P7S_UW_O

B.U7

Absolwent potrafi: przygotowac i przedstawi¢
prezentacje poswiecong szczegbétowym wynikom
realizacji projektowego zadania inzynierskiego przy
uzyciu réznych technik komunikacji, w tym
sformutowang w sposob powszechnie zrozumiaty.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
| P7S_UK
I_P7S_UW_O

B.U8

Absolwent potrafi: odpowiednio stosowaé normy i
reguly zawodowe i etyczne oraz przepisy prawa w
zakresie projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i planowania przestrzennego.

P7U_U

I_P7S_UW_O
|_P7S_UW_O

C.u1

Absolwent potrafi: rozpoznaé rézne rodzaje
wytworéw kultury wiasciwe dla architektury oraz
przeprowadzi¢ ich krytyczna analize z
zastosowaniem typowych metod, w celu okres$lenia
ich znaczen, oddziatywania spotecznego i miejsca w
procesie historyczno- kulturowym.

P7U_U

|_P7S_UK
|_P7S_UW_O

C.u2

Absolwent potrafi: postugiwac sie whasciwie takimi
pojeciami jak warto$¢ estetyczna, piekno i przezycie
estetyczne oraz dostrzec szerszy, filozoficzny
kontekst zagadnien zwigzanych z projektowaniem
architektonicznym i urbanistycznym.

P7U_U

|_P7S_UK
|_P7S_UW_O
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C.U3 Absolwent potrafi: pozyskiwaé informacje z P7U_U I_P7S_UK
literatury, baz danych oraz z innych Zrédet, takze w
jezyku obcym bedacym jezykiem komunikacji
miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym lub — w podstawowym
zakresie — w dziatalnosci naukowej.

Cc.u4 Absolwent potrafi: przygotowac opracowanie P7U_U |_P7S_UK
naukowe, okresli¢ przedmiot, zakres i cel I|_P7S_UU
prowadzonych badan naukowych.

C.U5 Absolwent potrafi: postugiwac sie co najmniej P7U_U |_P7S_UK
jednym jezykiem obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego, w tym specjalistyczna terminologig z
zakresu architektury i urbanistyki niezbedng w
dziatalnosci projektowej oraz — w podstawowym
zakresie — w dziatalnosci naukowej.

D.U1 Absolwent potrafi: dokonac krytycznej analizy P7U_U N_P7S_UW_O
istniejacych uwarunkowan, waloryzacji stanu I_P7S_UU
zagospodarowania terenu i zabudowy oraz I_P7S_UW_O
formutowac wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie.

D.U2 Absolwent potrafi: zaprojektowac ztozony obiekt P7U_U IN_P7S_UW_O
architektoniczny lub zesp6t urbanistyczny, kreujac i I_P7S_UO
przeksztatcajac przestrzen tak, aby nadac jej nowe I_P7S_UW_O
wartosci — zgodnie z przyjetym programem,
uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i integrujac
interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow.

D.U3 Absolwent potrafi: przygotowac¢ zaawansowang P7U_U _P7S_UW_O
prezentacje graficzng, pisemng i ustng wtasnych I_P7S_UK
koncepcji projektowych w zakresie architektury i I_P7S_UO
urbanistyki, spetniajgca wymogi profesjonalnego I_P7S_UW_O
zapisu wlasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego.

D.Uu4 Absolwent potrafi: wykorzysta¢ metody analityczne |P7U_U N_P7S_UW_O
do formutowania i rozwigzywania zadan I_P7S_UW_O
projektowych.

D.U5 Absolwent potrafi: przedstawi¢ tlo teoretyczne i P7U_U |_P7S_UK
uzasadnienie prezentowanych rozwigzan w postaci |_P7S_UU
opracowania o charakterze naukowym I_P7S_UW_O

D.U6 Absolwent potrafi: organizowac prace z P7U_U N_P7S_UW_O
uwzglednieniem wszystkich faz pracy nad koncepcjg I_P7S_UO
projektowa. |_P7S_ UW_O

Kompetencje spoteczne

A.S1 Absolwent jest gotéw do: efektywnego P7U_K I|_P7S_KK
wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy i
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania
skomplikowanych problemoéw projektowych.

A.S2 Absolwent jest gotéw do: publicznych wystagpien i P7U_K |_P7S_KK
prezentacji I_P7S_KR

A.S3 Absolwent jest gotéw do: podjecia roli koordynatora [P7U_K I_P7S_KR
dziatan w procesie projektowym, zarzadzania praca
w zespole oraz wykorzystania umiejetnosci
interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktow,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i
brania odpowiedzialnosci za wspdlne zadania i
projekty.

A.S4 Absolwent jest gotdw do: brania odpowiedzialnosci |P7U_K I_P7S_KO
za ksztaltowanie srodowiska przyrodniczego i |_P7S_KR
krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie
dziedzictwa regionu, kraju i Europy
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B.S1

Absolwent jest gotéw do: formutowania i
przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspektow dziatalnosci architekta.

P7U_K

|_P7S_KO

B.S2

Absolwent jest gotéw do: rzetelnej samooceny,
formutowania konstruktywnej krytyki dotyczacej
dziatan architektonicznych i urbanistycznych, jak i
przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w
sposob jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu
argumentow odwotujacych sie do dostepnego
dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz tworczego i
konstruktywnego wykorzystania krytyki.

P7U_K

|_P7S_KK
|_P7S_KO

D.S1

Absolwent jest gotow do: efektywnego
wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy i
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania
skomplikowanych probleméw projektowych.

P7U_K

|_P7S_KK
I_P7S_KR

D.S2

Absolwent jest gotdw do: publicznych wystapien i
prezentacji.

P7U_K

|_P7S_KK
I_P7S_KR

D.S3

Absolwent jest gotéw do przyjecia krytyki
prezentowanych przez siebie rozwigzan i
ustosunkowania sie do niej w sposoéb jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej,
a takze do tworczego i konstruktywnego
wykorzystania tej krytyki.

P7U_K

|_P7S_KK
|_P7S_KR

D.S4

Absolwent jest gotéw do: formutowania i
przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiagniec architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan, a takze innych
aspektow dziatalnosci architekta; przekazania opinii
w spos6b powszechnie zrozumialy.

P7U_K

|_P7S_KO
|_P7S_KR

D.S5

Absolwent jest gotoéw do: wtasciwego okreslenia
priorytetéw dziatan stuzacych realizacji zadania.

P7U_K

|_P7S_KR
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Projekt

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS
03. Tresci ksztatcenia
Projekt
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

1010-AC000-MSP-0105

Projekt architektoniczny 1 (w kontekscie srodmiejskim)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACO000-S1-MSP-1010

8

Tresci ksztatcenia Metody nauczania, formy prowadzenia
zajeC: Zajecia prowadzone sg w formie indywidualnych
korekt projektu. Podczas bezposrednich rozmoéw ze
studentami przekazywane sa r6zne metody projektowe,
wypracowane przez doswiadczonych projektantéw w ciggu
lat praktyki zawodowej. Warunkiem zaliczenia projektu jest
aktywna i systematyczna praca w ciggu catlego semestru,
zaliczenie rygordow przejsciowych (klauzura, przeglad,
prezentacja projektu), uzyskanie potwierdzonych podpisem
na projekcie czterech uzgodnieh branzowych, wywieszenie
skonczonego projektu na wystawie i uzyskanie pozytywnej
oceny koncowej. Kryteria oceny projektu: prawidtowos¢
uzyskanych rozwigzan funkcjonalnych, przestrzennych i
technicznych budynku, uzyskanie zamierzonego,
uzasadnionego wyrazu architektury oraz jej waloréw
estetycznych. Zakres opracowania (trzy plansze): orientacja
1: 2000, sytuacja 1:500, rzuty, przekroje, elewacje - skala
1:100, 1:200, (ew. pomieszczenia techniczne 1:400),
charakterystyczny fragment elewaciji i przekroju pionowego
budynku — skala 1:50, autorski detal architektoniczny — skala
1:5, 1:10, 1:20 (w zaleznos$ci od zlozono$ci detalu) , makieta
robocza wraz z najblizszym otoczeniem 1:100, 1:200,
wizualizacje, wizualizacja wnetrza sali, kolorystyka zwiezty
opis techniczny.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

wo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Ma rozszerzong wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatna do projektowania skomplikowanych obiektéw
architektonicznych

AW1, AW2
projekt
W02

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadanh
inzynierskich w zakresu projektowania architektonicznego

AW5, A W6
projekt
W03

Zna normy, reguly (prawne, zawodowe i moralne), ustawy,
rozporzadzenia w zakresie projektowania architektonicznego
oraz z nich korzysta

B.W6, B.W8
projekt

uo1

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zrédet, integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji a takze wyciggac
whnioski

A.U1, A.U9

projekt

uo2

Potrafi rozwigza¢ skomplikowane zadanie projektowe
dokonujac trafnej oceny kontekstu, przedstawiajac
nowatorskie rozwigzania przestrzenne i estetyczne oraz
zapewniajgc techniczne Srodki realizacji projektu

A.U4, A.U7, A.U8
projekt
uo3

Potrafi zaprezentowac wyniki pracy uzywajac jezyka
komunikacji przyjetego w zawodzie

A.U10
projekt

KS01

Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1

projekt

KS02

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
umiejetnosci twoérczego i elastycznego myslenia oraz
tworczej pracy w trakcie rozwigzywania problemow, jak
réwniez sprostania warunkom zwigzanym z publicznymi
wystgpieniami czy prezentacjami

A.S2
projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacijii i oceny

1010-AC000-MSP-0101

Projekt urbanistyczny (centrum)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACO000-S1-MSP-1010

6

Tredci ksztatcenia:

Przekazywanie niezbednej wiedzy w dziedzinie urbanistyki,
jej ewolucji i skomplikowanych probleméw wspétczesnych
dotyczacych norm obowigzujgcych, przepiséw, ich
interpretacji, uwarunkowan funkcjonalno—przestrzennych,
spotecznych, prawnych itp.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajec¢:

Cwiczenia projektowe podzielone sg na fazy wykonania
projektu.

Faza pierwsza - to zbieranie materiatow wyjsciowych, a
mianowicie: rozpoznanie probleméw komunikacyjnych,
przyrodniczych, kulturowych, sgsiedztwa. Zapoznanie sie ze
Studium Uwarunkowan i Kierunkéw Zagospodarowania
autorska inwentaryzacja urbanistyczna. W oparciu o
przeprowadzone analizy, student ma za zadanie
sformutowanie wnioskéw do projektu.

Faza druga — to wariantowe propozycje rozwigzan
projektowych z przedstawieniem uktadu komunikacyjnego,
terendw publicznych, terenéw zieleni, struktury funkcjonalno—
przestrzennej.

Faza trzecia to sporzgdzenie projektu centrum w skali 1:1000
lub 1:2000, zawierajgcego catosciowo problematyke
funkcjonalno—przestrzenna, a takze opracowanie jego
fragmentu w skali szczegotowej 1:500 (ok 6-10 ha) z
pokazaniem detalu urbanistycznego (posadzka, mata
architektura, zielen, o$wietlenie, uproszczone rzuty
architektury itp.).

Fazy kazdorazowo koncza sie przegladem wraz z oceng
prac.

Efektem finalnym jest autorski projekt centrum ustugowego,
prezentowany przez studenta w formie graficznej.
Wymogiem jest ponadto dotaczenie makiety, aksonometrii,
perspektyw lub wizualizacji komputerowych projektu
centrum. Na ocene koncowa skladajg sie oceny z
przegladow poszczegdlnych faz, uczestnictwo i aktywnos¢ w
zajeciach i oczywiscie koricowa ocena merytoryczna

patrz tabela "Efekty uczenia sie"
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Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Kompetencije spoteczne
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

75.00 h

Przekazywanie niezbednej wiedzy w dziedzinie urbanistyki,
jej ewolucji i skomplikowanych probleméw wspétczesnych
dotyczacych norm obowigzujgcych, przepiséw , ich
interpretacji, uwarunkowan funkcjonalno—przestrzennych,
spotecznych, pranych itp.

wo1

Ma podstawowag wiedze dotyczaca rodzaju uwarunkowan
wplywajacych na zagospodarowanie przestrzenne

AW1, AW2, AW3
projekt
W02

Ma podstawowag wiedze w dziedzinach zwigzanych z
projektowaniem urbanistycznym dotyczacych: kompozyciji,
Srodowiska przyrodniczego, kulturowego, inzynierii miejskiej,

B.W3, B.W4

projekt

W03

Ma podstawowg wiedze w dziedzinie prawo autorskie B.W9
B.W9

projekt

uo1

Potrafi sformutowac wytyczne funkcjonalno-przestrzenne na
podstawie przeprowadzonych anali

A.U14, A.U2, A.U4
projekt
uo2

Potrafi pozyskac niezbedne dane z literatury, fachowych
czasopism, z internetu,

A.U1, A.U9
projekt
uo3

Potrafi zaprezentowa¢ w formie graficznej koncepcje
projektowg

A.U10, A.U6
projekt

KSO01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnos$ci planistycznej i inzynierskiej, w tym jej

wptywu na stosunki spoteczne oraz srodowisko przyrodnicze
i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzji

A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0102
Projekt konserwatorski
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski
AC000-S1-MSP-1010

6

USOS: Program studiéw
Strona 19 z 698

11.06.2024 09:10



Czesé |

Cel przedmiotu

Tresci ksztatcenia FORMA ZAJEC: éwiczenia projektowe
TRESCI KSZTALCENIA: 1. geneza, historia budowy i
przeksztalcen zespotu/obiektu: pierwotne funkcje, parcelacje,
struktura przestrzenna i formy architektoniczne; kolejne fazy
rozwoju i przeksztatcen (straty-fikacja historyczno-
architektoniczna); zewnetrzne powigzania funkcjonalne i
krajobrazowe, faza rozwoju jako punkt odniesienia do
koncepciji projektowej; 2. identyfikacja zachowanych i
niezachowanych elementéw zabytkowego zespotu/obiektu;
wa-loryzacja zachowanych struktur (autentyzm, integralnosc-
stopien zachowania i stan tech-niczny, wartosci zabytkowe i
ich ew. zréznicowanie, znaczenie w krajobrazie; 3.
charakterystyka stanu zagospodarowania obszaru
problemowego: podziaty wtasnosciowe; ocena elementow
zagospodarowania: stan techniczny, wartosci estetyczne,
funkcje, oddzia-tywanie i znaczenie w obecnej strukturze
funkcjonalno-przestrzennej (w srodowisku, krajo-brazie
kulturowym itp.); 4. regulacje formalno-prawne w zakresie
gospodarki przestrzennej i ochrony konserwatorskiej; 5.
rozpoznanie oczekiwan spotecznych — wiascicieli obiektow,
mieszkancow i wkadz miasta; 6. sposob formutowania idei
konserwatorskiej i architektonicznej (urbanistycznej)
przeksztatcen proponowanych w obszarze problemowym;
ocena wartosci jakie do przestrzeni miejskiej wniesie
realizacja tej idei; 7. koncepcja zagospodarowania obszaru
problemowego na tle stanu istniejacego (z uczytelnie-niem
zachowanych struktur i parcelacji), 8. realizacje o podobnej
tematyce w Polsce i na Swiecie — ocena krytyczna. 9.
formutowanie zatozeh konserwatorskich, funkcjonalno-
przestrzennych i architektonicznych do koncepcji
projektowej, 10. koncepcja architektoniczna/urbanistyczna
projektowanego obiektu, ze szczegolnym uwzgled-nieniem
rozwigzan funkcjonalnych, materialowo-konstrukcyjnych,
zabiegow konserwator-skich, sposobéw integracji
funkcjonalnej i technicznej z zachowanymi strukturami
budowla-nymi, kolorystyki, ekspozycji wartosci kulturowych i
przeksztatcen krajobrazu. Metody nauczania, formy
prowadzenia zaje¢: p. 1- 8 tresci ksztatcenia - praca w
zespotach trzyosobowych, z wykorzystaniem pozyskanych
przez studenta: pozyciji bibliograficznych, dokumentaciji
historycznych (ikonografie, plany, lustracje, wyniki badan
archeologicznych i architektonicznych oraz analiz cech
architektonicznych obiektéw o podobnej genezie, funkgc;ji i
czasie budowy w regionie historycznym); zajecia ,in situ”, w
miejscu lokalizacji obiektu stanowigcego przedmiot projektu
(wywiady, rejestracja informaciji o stanie istniejgcym — w tym
wlasne szkice rysunkowe, spotkania z przedstawicielami
lokalnej spotecznosci), korekty udzielane przez
prowadzacych, opracowanie opisu oraz syntezy graficznej na
wspolnej planszy. p. 8 tresci ksztatcenia - praca indywidualna
studenta: przygotowane przez studentdw prezentacje na
zajeciach i dyskusja, p. 9 tresci ksztalcenia - praca
indywidualna studenta: klauzura sprawdzajgca, oméwienie w
grupie, dyskusja, p. 10 tresci ksztatcenia - praca
indywidualna studenta: korekty indywidualne udzielane przez
prowa-dzacych, opracowanie graficzne projektowej koncepciji
architektoniczno-konserwatorskiej na planszy, omoéwienie
wynikéw zadania na tle wystawy prac studentow
obejmujacych opis, plansze syntezy gra-ficznej studiéw
historycznych i stanu istniejagcego oraz plansze koncepcji
projektowej. W miare mozliwosci wtadze miast/gmin, w
ktérych wykonywane sg zadania projektowe ogtaszajg kon-
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Czesé |
kursy na najlepsze projekty i przyznaja, w porozumieniu z
kadrg prowadzaca - nagrody. Nagrodzone i nienagrodzone
prace prezentowane sg na wystawach organizowanych
przez samorzady w poszczegoél-nych miastach. Wystawy
potgczone sa z dyskusjami - z udziatem studentéw-autoréw
projektow, przed-stawicieli lokalnych spotecznosci
prowadzacych zajecia. FORMA ZAJEC: wykiad
wspomagajacy ¢wiczenie projektowe TRESCI
KSZTALCENIA: badania historyczne i badania historyczno-
architektoniczne budowli; ochrona miast historycznych;
geneza, struktura i cechy architektoniczne zabudowy w
miejscowosciach i na obszarach lokalizacji zadan
projektowych wykonywanych przez studentéw; metody
oceny stanu tech-nicznego budowli z uwzglednieniem
probleméw mykologicznych; prawno-normatywne aspekty
mo-dernizacji i rewaloryzacji zabudowy; zasady i
uwarunkowania uzupetnien struktur o wartosciach kul-
turowych, dopuszczalne ingerencje w zabytkowe struktury.
Metody nauczania, formy prowadzenia zajec: wyklad z
ilustracjg przezroczami przyktadéw stosowania omawianej
problematyki w praktyce projek-towej, pod katem
wykorzystania w rozwiazywanych zadaniach w trakcie
¢wiczen projektowych;

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt 75.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 6

03. Tresci ksztalcenia
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Projekt geneza, historia budowy i przeksztatcen zespotu/obiektu:
pierwotne funkcje, parcelacje, struktura przestrzenna i formy
architektoniczne; kolejne fazy rozwoju i przeksztatcen
(stratyfikacja historyczno-architektoniczna); zewnetrzne
powigzania funkcjonalne i krajobrazowe, faza rozwoju jako
punkt odniesienia do koncepciji projektowej; identyfikacja
zachowanych i niezachowanych elementéw zabytkowego
zespotu/obiektu; waloryzacja zachowanych struktur
(autentyzm, integralnosé-stopien zachowania i stan
techniczny, wartosci zabytkowe i ich ew. zr6znicowanie,
znaczenie w krajobrazie; charakterystyka stanu
zagospodarowania obszaru problemowego: podziaty
wiasnosciowe; ocena elementdéw zagospodarowania: stan
techniczny, wartosci estetyczne, funkcje, oddziatywanie i
znaczenie w obecnej strukturze funkcjonalno-przestrzennej
(w $rodowisku, krajobrazie kulturowym itp.); regulacje
formalno-prawne w zakresie gospodarki przestrzennej i
ochrony konserwatorskiej; rozpoznanie oczekiwan
spotecznych — wiascicieli obiektdw, mieszkancéw i wtadz
miasta; sposéb formutowania idei konserwatorskiej i
architektonicznej (urbanistycznej) przeksztatcen
proponowanych w obszarze problemowym; ocena wartosci
jakie do przestrzeni miejskiej wniesie realizacja tej idei;
koncepcja zagospodarowania obszaru problemowego na tle
stanu istniejgcego (z uczytelnieniem zachowanych struktur i
parcelaciji), realizacje o podobnej tematyce w Polsce i na
Swiecie — ocena krytyczna. formutowanie zatozen
konserwatorskich, funkcjonalno-przestrzennych i
architektonicznych do koncepcji projektowej, koncepcja
architektoniczna/urbanistyczna projektowanego obiektu, ze
szczegoblnym uwzglednieniem rozwigzan funkcjonalnych,
materiatowo-konstrukcyjnych, zabiegow konserwatorskich,
sposobéw integracji funkcjonalnej i technicznej z
zachowanymi strukturami budowlanymi, kolorystyki,
ekspozycji wartosci kulturowych i przeksztatcen krajobrazu.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Zna podstawowe metody i techniki konserwacji, modernizaciji
i uzupetniania zabytkowych struktur wspotczesng zabudowa
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AW7
Metody weryfikacji Projekt: projekt
Kod efektu W02
Opis Ma wiedze niezbedna do rozumienia spotecznych,
historycznych, przyrodniczych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej
oraz ich uwzgledniania w przeksztatcaniu struktur
architektoniczno- urbanistycznych o wartosciach kulturowych
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.WS8, B.W2, B.W3, B.W4
Metody weryfikaciji Projekt: projekt
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, archiwaliow,

dokumentacji konserwatorskich i integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i formutowac¢ wnioski
w postaci zatozenh wyjsciowych do projektéw ochrony,
konserwacji i modernizacji zabytkowych struktur
architektoniczno- urbanistycznych.

USOS: Program studiéw
Strona 22 z 698 11.06.2024 09:10



Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

B.U1, B.U2, B.U3
Projekt: projekt
uo2

Potrafi dokonaé krytycznej analizy i oceny projektéw i ich
realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnien struktur
architektoniczno- urbanistycznych o wartosciach kulturowych

A.U7

Projekt: projekt

uo3

Potrafi zgodnie z przyjetym programem uwzgledniajgcym
aspekty pozatechniczne opracowac konserwatorskg
koncepcje projektowg przeksztatcen struktury
architektoniczno-urbanistycznej o wartosciach kulturowych -
uwzgledniajgca ochrone tych wartosci oraz wkasciwe metody
i techniki.

A.U6

Projekt: projekt

KSO01

Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci architekta, w tym jej wptywu na

srodowisko kulturowe i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za
przekazanie dziedzictwa kulturowego nastepnym pokoleniom

A.S4
Projekt: projekt
KS02

Ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni
technicznej, a zwtaszcza aspektdw dziatalnosci inzynierskiej
architekta, w sposéb zrozumialy, z uzasadnieniem réznych
punktéw widzenia.

B.S1, B.S2

Projekt: projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0110
Przestrzenie dziedzictwa
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski
AC000-S1-MSP-1010

3
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Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze

Tresci ksztatcenia Wyktady majg na celu ukazanie spektrum
zagadnienh zwigzanych z celem studiowania przedmiotu.
Ogolny opis przedmiotu: Przedmiot ukierunkowuje architekta
na analityczne myslenie w celu stworzenia podstawy dla
tworczego dziatania w srodowisku kulturowym. Buduje
Swiadomos¢ architektow dziatajacych w srodowisku, w
ktorym wspélistniejg struktury o wymagajgcych
indywidualnego rozpoznania walorach kulturowych.
Zapoznaje z metodami zintegrowanej analizy srodowiska
kulturowego i wskazuje, ze praca koncepcyjna urbanisty/
architekta polega m.in. na kreatywnym, synergicznym,
powigzaniu struktur pochodzacych z r6znych epok.
Cwiczenia polegaja na przeprowadzeniu samodzielnej
analizy historycznej struktury: obiektu/zespotu
architektonicznego/zespotu urbanistycznego i na
przedstawieniu wnioskow dotyczacych kierunku dziatan
wiodgcego do podkreslenia i zachowania jego rozpoznanych
wartosci. Przedstawiona metoda zintegrowanej analizy jest
przydatna w przygotowaniu pracy dyplomowej magisterskiej.
Wyktady, majg uktad problemowy, ukazujg struktury
przestrzeni w procesie ewolucji. Zapoznajg zaréwno z teorig
jak z praktyka. Wprowadzajg w zakres badan (w tym
archeologicznych) poprzedzajacych proces decyzyjn Majg
charakter autorski, dzieki temu, ze wyktadowcy prezentuja
wiasne doswiadczenia dotyczgce pracy badawczej i
projektowej. Autorzy wyktadow przedstawiaja m.in. sposéb
prowadzenia zintegrowanych badan struktur historycznych,
urbanistycznych i architektonicznych i wnioski z wtasnej
dziatalnoSci na rzecz ochrony Srodowiska kulturowego.
Znaczna czes¢ zagadnien poruszonych na wykladach
dotyczy miasta XIX i XX wieku, gdyz stanowi ono oczywistg
kanwe dziatan projektowych i decyzyjnych architektow i
urbanistow. Cwiczenia polegaja na zintegrowanej analizie
wybranego obiektu, zespotu architektonicznego lub
urbanistycznego, ktéra prowadzi do sformutowania wtasnych
wnioskéw ujetych w forme opracowania, ktére zawiera: a)
zarys historii przeksztatceh danego obiektu/zespotu
architektonicznego/zespotu urbanistycznego. b) analize
stanu istniejgcego z waloryzacja, ktéra jest odwzorowana
graficznie na kolejnych rysunkach podktadu c) wnioski z
przeprowadzonej zintegrowanej analizy dotyczgce dalszych
dziatan majacych na celu poprawe stanu danej struktury, jej
ochrone, okreslajg granice dopuszczalnych ingerenciji i
wytyczenie perspektyw jej ewentualnego rozwoju oraz
integracje z pozostatymi strukturami. Metody nauczania,
formy prowadzenia zaje¢: Nauczanie jest prowadzone
poprzez ¢wiczenia w grupach dziekanskich uzupetnione
wyktadem prowadzonym dla catego roku. Obecnosé na
wyktadach nie jest obowigzkowa, ale jest zalecana jako
najtatwiejszy sposob przyswojenia materiatu dydaktycznego.
Cwiczenia sg prowadzone, w sposéb autorski,
skoordynowany z zadaniami innych prowadzgcych. Studenci
otrzymuja tematy do opracowania i pracujg w 2-3 osobowych
zespotach. Studenci przedstawiajg analizy i wnioski w formie
prezentacji (PowerPoint). Prezentacje sg potagczone z
dyskusjg w grupie. Praca jest skladana do oceny w formie
wydruku w formacie A4 z prezentacji. Obowigzkowe jest
dotaczenie dyskietki z prezentacjg. Egzamin ma forme testu
z wiedzy uzyskanej na wyktadach i ¢wiczeniach..

patrz tabela "Efekty uczenia sie"
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Czesé |
Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu

30.00 h
30.00 h

Cwiczenia polegajg na zintegrowanej analizie wybranego
obiektu, zespotu architektonicznego lub urbanistycznego,
ktora prowadzi do sformutowania wtasnych wnioskéw ujetych
w forme opracowania, ktére zawiera:

1. a) zarys historii przeksztatcenn danego obiektu/zespotu
architektonicznego/zespotu urbanistycznego.

2. b) analize stanu istniejacego z waloryzacja, ktéra jest
odwzorowana graficznie na kolejnych rysunkach
podkiadu

3. ¢) wnioski z przeprowadzonej zintegrowanej analizy
dotyczace dalszych dziatah majgcych na celu poprawe
stanu danej struktury, jej ochrone, okreslajg granice
dopuszczalnych ingerencji i wytyczenie perspektyw jej
ewentualnego rozwoju oraz integracje z pozostatymi
strukturami.

Wyktady maja na celu ukazanie spektrum zagadnien
zwigzanych z celem studiowania przedmiotu. Majg charakter
autorski, dzieki temu, ze wyktadowcy prezentujg wlasne
doswiadczenia dotyczgce pracy badawczej i projektowe;.
Autorzy wyktaddw przedstawiajg m.in. sposéb prowadzenia
zintegrowanych badan struktur historycznych,
urbanistycznych i architektonicznych i wnioski z wlasnej
dziatalnosci na rzecz ochrony srodowiska kulturowego.
Znaczna czes¢ zagadnien poruszonych na wyktadach
dotyczy miasta XIX i XX wieku, gdyz stanowi ono oczywistg
kanwe dziatan projektowych i decyzyjnych architektow i
urbanistow.

w01

ma wiedze wilasciwg dla studiowanego kierunku studiéw
dotyczaca historii architektury i urbanistyki polskiej i
powszechnej, projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

AW1, AW2

egzamin_pisemny

W02

ma podstawowag wiedze w zakresie kierunkéw studiow
powigzanych z historig architektury i urbanistyki a w
szczegolnosci z projektowaniem architektonicznym i
urbanistycznym, oraz ochrona wartosci kulturowych
B.W3, B.W4

egzamin_pisemny

W03
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kompetencje spoteczne
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

W03 ma uporzgadkowanag, podbudowang teoretycznie wiedze
0g06lng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu historii
architektury i urbanistyki a w szczegoélnosci wiedze
dotyczacag miasta od XIX w do wspéitczesnosci oraz
architektury tego okresu, w zakresie rozwigzywanego
zadania; oraz identyfikuje elementy kompozyciji
architektonicznej i urbanistycznej pochodzace z r6znych
epok rozwoju struktury urbanistycznej i architektonicznej

B.W2, B.W7
egzamin_pisemny
w04

ma podstawowg wiedze o trendach rozwojowych w historii
architektury i urbanistyki a w szczeg6lnosci zna najnowsze
wyniki badan dotyczace dziejoéw budowy miast polskich i
obcych, oraz badania ich architektury, publikowane w
recenzowanej polskiej i zagranicznej literaturze przedmiotu

B.w1
egzamin_pisemny

uo1

potrafi pozyskiwaé informacije z literatury, baz danych oraz
innych wtasciwie dobranych zrodet, takze w obcych
jezykach; potrafi zintegrowac informacje, dokonywac ich
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie a w szczegoélnosci potrafi przedstawic
analogie rozwigzan przestrzennych badanego miasta/
zespotu urbanistycznego, ktére pozwalajg wnioskowac co do
epoki powstania danej badanej struktury; potrafi przedstawic¢
ciggi rozwojowe poszczegoélnych elementéw strukturalnych
miasta, potrafi wytypowa¢ najbardziej warto$ciowe z punktu
widzenia historii architektury i urbanistyki elementy struktury
danego miasta; potrafi poprzez poréwnanie okresli¢ cechy
stylowe danego obiektu architektonicznego lub struktury i
wstepnie okresli¢ epoke powstania

B.U1, B.U2, B.U3, B.U4
egzamin_pisemny
uo2

potrafi porozumiewacé sie przy uzyciu roznych technik w
srodowisku zawodowym oraz innych srodowiskach a w
szczegoblnosci potrafi przedstawi¢ w formie graficznej i
opisowej analize przeksztalcen przestrzennych danego
miasta lub zespotu urbanistycznego, oraz obiektu
architektonicznego; potrafi wyodrebni¢ graficznie na planie
miasta poszczegolne jego struktury historyczne, opisac je i
okresli¢ epoke ich powstania, oraz przedstawi¢ w formie
graficznej i opisowej fazy przeksztatcen obiektow
architektonicznych

A.U4, A.U7
egzamin_pisemny

KSO01

rozumie potrzebe uczenia sie przez cale zycie gdyz zawoéd
architekta i urbanisty wymaga kazdorazowo wpisania sie w
genius loci danej niepowtarzalnej struktury

B.S2
ocena_aktywnos$ci_podczas zajec
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Czesé |

Kod efektu KS02

Opis ma Swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegdlnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i 0 skromnych walorach, ktére potrafi

rozpoznaé
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
Metody weryfikaciji ocena_aktywnosci_podczas_zajec
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wykiad

1010-AC000-MSP-0125

Integracja proceséw projektowania (BIM)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACO000-S1-MSP-1010

2

Og0Iny opis przedmiotu: Przedmiot sktada sie z wyktadéw i
zaje¢ seminaryjnych. W trakcie wyktadow studenci poznajg
teoretyczne podstawy organizacji procesu projektowego
zgodnie z zatozeniami technologii BIM — dostepne
rozwigzania i narzedzia, wymagania i uwarunkowania
zwigzane ze zmiang tradycyjnych metod projektowania,
standardy i zasady wykorzystania BIM w projektowaniu. W
trakcie seminarium studenci poznajg narzedzia do
modelowania BIM w zakresie modelowania
architektonicznego, zasady koordynacji miedzybranzowej
BIM, standardy wymiany modeli pomiedzy réznymi
platformami BIM, procesy koordynacji BIM oraz analizy
modeli BIM i ocena ich poprawnos¢ Tresci ksztatcenia
Wyktady 15 godz. Wprowadzenie do zagadnien BIM —
podstawowe pojecia (1,5h) Standardy i specyfikacje BIM —
IFC, LOD itp. (1,5h) Organizacja procesu BIM — BS, norma
19650 (1,5h) Koordynacja i wspotpraca miedzybranzowa
(1,5h) BIM w projektowaniu konstrukgji (1,5h) dr inz. Ireneusz
Czmoch, WIL BIM w projektowaniu instalacji (1,5h) dr inz.
Piotr Bartkiewicz, WIBHilS Dokumentacja procesu BIM — EIR/
BEP (1,5h) Analizy Srodowiskowe BIM (45min) drinz. arch.
Michat Pierzchalski, WA Seminarium — 15 x 2h 1/2 Archicad
modelowanie BIM 1/2 Revit modelowanie BIM 3/4 Archicad
informacja w modelu BIM 3/4 Revit informacja w modelu BIM
5/6 Korekty Archicad 5/6 Korekty Revit 7/8 Archicad eksport
do formatu IFC i wykorzystanie modeli IFC 7/8 Revit eksport
do formatu IFC i wykorzystanie modeli IFC 9/10 Korekty
Archicad 9/10 Korekty Revit 11/12/13 Koordynacja i kontrola
modeli IFC w Solibri Office 11/12/13 Komunikacja i
wspotpraca zespotowa w BIMcollab Zoom i BIMcollab Cloud
11/12/13 Koordynacja i kontrola modeli w programie
Navisworks 14/15 Korekty Archicad 14/15 Korekty Revit

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
15.00 h
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Czesé |
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Wyktad

Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Wyktady majg na celu ukazanie spektrum zagadnien
zwigzanych z celem studiowania przedmiotu. Majg charakter
autorski, dzieki temu, ze wyktadowcy prezentujg wlasne
doswiadczenia dotyczgce pracy badawczej i projektowej.
Autorzy wyktadéw przedstawiajg m.in. sposéb prowadzenia
zintegrowanych badan struktur historycznych,
urbanistycznych i architektonicznych i wnioski z wlasnej
dziatalnosci na rzecz ochrony srodowiska kulturowego.
Znaczna czes$¢ zagadnien poruszonych na wyktadach
dotyczy miasta XIX i XX wieku, gdyz stanowi ono oczywistg
kanwe dziatan projektowych i decyzyjnych architektow i
urbanistow.

Cwiczenia polegaja na zintegrowanej analizie wybranego
obiektu, zespotu architektonicznego lub urbanistycznego,
ktora prowadzi do sformutowania wtasnych wnioskéw ujetych
w forme opracowania, ktére zawiera:

1. a) zarys historii przeksztalcen danego obiektu/zespotu
architektonicznego/zespotu urbanistycznego.

2. b) analize stanu istniejgcego z waloryzacja, ktéra jest
odwzorowana graficznie na kolejnych rysunkach
podkiadu

3. ¢) wnioski z przeprowadzonej zintegrowanej analizy
dotyczace dalszych dziatarn majgcych na celu poprawe
stanu danej struktury, jej ochrone, okreslajg granice
dopuszczalnych ingerencji i wytyczenie perspektyw jej
ewentualnego rozwoju oraz integracje z pozostatymi
strukturami.

w01

Zna i rozumie metody stosowane w nowoczesnym
warsztacie architekta i projektanta branzowego.

A.W6
egzamin_pisemny
w02

Zna i rozumie interdyscyplinarne uwarunkowania
projektowania architektonicznego oraz mozliwosci
wspOtpracy w interdyscyplinarnym srodowisku projektowym.

A.W8
egzamin_pisemny

uo1

Umie przeanalizowac i wybra¢ rozwigzania wspomagajace
proces projektowania architektonicznego

A.U5

ocena_aktywnosci_podczas_zajec

projekt

uo2

Umie uzy¢ narzedzia wspomagajgce proces projektowania w
oparciu o cyfrowy model budynku.

B.U5
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Czesé |

Metody weryfikacji projekt

Kod efektu uo3

Opis Umie zastosowac narzedzia wspomagajace proces
komunikacji w projektowaniu miedzybranzowym.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U10, A.U6

Metody weryfikacji ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢

Kompetencije spoteczne

Kod efektu KSO01

Opis Zna podstawy i potrafi pracowac jako koordynator i czionek
zespotu w wielobranzowym procesie projektowym.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S3

Metody weryfikacji projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu

1010-AC000-MSP-0130
Estetyka wspoitczesna
1900z2

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACO000-S1-MSP-1010

2

OgdIny opis przedmiotu: Wspotczesna estetyka wyodrebnita
sie w XVIII wieku jako dziat filozofii — epistemologii,
poswiecony poznaniu zmystowemu. Mimo to przez kolejne
dwa stulecia zainteresowanie myslicieli skupiato sie niemal
wytacznie na sztuce, jej wartosciach i przymiotach, takich jak
piekno czy forma, oraz doswiadczeniu odbiorcéw sztuki,
okreslanemu mianem przezycia estetycznego. Przyjecie
bezstronnosci jako podstawowego warunku do$wiadczenia
estetycznego zaowocowalo wieloma satysfakcjonujgcymi
odkryciami, ale zarazem odseparowalo estetyke od innych
dziedzin dziatalnosci ludzkiej. W rezultacie modelowg
sytuacja dla dyskursu tak pojmowanej estetyki jest podmiot,
ktory postrzega przedmiot sztuki, a efektem tego
postrzegania jest doswiadczenie estetyczne, przezywane w
sposob autonomiczny. Okoto potowy XX wieku, gtéwnie na
gruncie amerykanskiego pragmatyzmu, zaznaczyly sie préby
rekonstrukcji tego myslenia i przywrdcenia estetyki catosci
doswiadczenia zyciowego w przekonaniu, ze dziedzina ta ma
gtebokie implikacje i mozliwosci ksztalttowania
rzeczywistosci. Refleksja estetyczna zaczeta obejmowacd
zatem inne obszary zycia czlowieka, rozgrywajgce sie poza
sztukg, miedzy innymi podejscie do natury, zycia w miescie
czy codzienno$ci i zaowocowala praktycznymi postulatami
poprawy ludzkiego zycia w duchu estetycznym. W
warsztacie architekta, kreatora wielozmystowej
rzeczywistosci, inzyniera, a zarazem artysty, obydwa te
podejscia sg réwnie wartosciowe. Tresci ksztatcenia Na
wykladach prezentowane w ujeciu estetycznym i
dyskutowane sg nastepujgce zagadnienia 1. Aisthesis:
przedmiot badan i zakres estetyki wpotczesnej. 2. Gtéwne
nurty estetyki wspétczesnej. 3. Piekno. 4. Sztuka. 5. Dzieto
sztuki — dzieto architektury. 6. Kicz. 7. Twérca — proces
kreowania dzieta sztuki / dzieta architektury. 8. Odbiorca —
przezycie estetyczne. 9. Wartos¢ — sgd estetyczny. 10.
Estetyka gender; somaestyka. 11. Estetyka Srodowiska —
ekoestetyka. 12. Miasto w ujeciu estetycznym. 13. Estetyka a
etyka. 14. Estetyka a polityka. 15. Estetyka codziennosci.
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Czesé |
Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

Na wyktadach prezentowane w ujeciu estetycznym i
dyskutowane sg nastepujace zagadnienia Aisthesis:
przedmiot badarn i zakres estetyki wpotczesnej. Gtidwne nurty
estetyki wspotczesnej. Piekno. Sztuka. Dzielo sztuki — dzieto
architektury. Kicz. Tworca — proces kreowania dzieta sztuki /
dzieta architektury. Odbiorca — przezycie estetyczne.
Warto$¢ — sad estetyczny. Estetyka gender; somaestyka.
Estetyka Srodowiska — ekoestetyka. Miasto w ujeciu
estetycznym. Estetyka a etyka. Estetyka a polityka. Estetyka
codziennosci.

wo1

Absolwent zna i rozumie zaawansowang problematyke
dotyczaca architektury i urbanistyki przydatng do
projektowania obiektéw architektonicznych i zespotow
urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kulturowych,
przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej, integrujac wiedze zdobytg w trakcie studiow
B.W1, B.W3, B.W4

Wykiad: kolokwium_pisemne

W02

historie i teorie architektury oraz sztuki, techniki i nauk
humanistycznych w zakresie niezbednym do prawidtowego
wykonywania projektéw architektonicznych

B.w2, C.w1

Wykiad: kolokwium_pisemne

W03

problematyke filozofii, ze szczegélnym uwzglednieniem
estetyki — w zakresie, w jakim wptywa na jakoS¢ twdrczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej, niezbedng
do formutowania i rozwigzywania ziozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego, a takze warto$ciowania
istniejgcych i projektowanych rozwigzan

C.W2

Wykiad: kolokwium_pisemne

uo1

U01 Absolwent potrafi wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskow do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

B.U4
Wykiad: kolokwium_pisemne
uo2
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Czesé |
Opis rozpoznac rézne rodzaje wytworow kultury wiasciwe dla
architektury oraz przeprowadzi¢ ich krytyczng analize z
zastosowaniem typowych metod, w celu okreslenia ich
znaczen, oddziatywania spotecznego i miejsca w procesie
historycznokulturowym

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U1

Metody weryfikacji Wykiad: kolokwium_pisemne

Kod efektu uo3

Opis postugiwac sie wilasciwie takimi pojeciami, jak wartos¢

estetyczna, piekno i przezycie estetyczne oraz dostrzec
szerszy, filozoficzny kontekst zagadnien zwigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u2
Metody weryfikacji Wykiad: kolokwium_pisemne
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Absolwent jest gotow do poszanowania réznorodnosci

pogladdw i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
Metody weryfikacji Wykiad: wzajemna ocena przez uczestnikéw zajec
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0225
Inzynieria proceséw budowlanych
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

AC000-S1-MSP-1010

3
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Czesé |

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad
Seminarium
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia

Ogolny opis przedmiotu: Podczas wykladow przekazywana
jest informacja pozwalajaca studentom rozszerzy¢ wiedze
obejmujaca specy-fike wspotczesnych procesow
technologiczno-budowlanych, w zakresie projektowania,
utrzymania i monitoro-wania stanu budynkoéw. Prezentowana
wiedza dotyczy réwniez problematyki wspotpracy
interdyscyplinarnej w kontekscie wdrazania howoczesnych
systemow instalacyjnych. Przekazywane informacije sag
ukierunkowane na przedstawianie rozwig-zan koncepcyjnych
i projektowych, ktére w swojej istocie sg oszczedne i
konkurencyjne w stosunku do tradycyj-nych wzoréw.
Podczas wyktadéw omawiane sg zagadnienia dotyczace
zaawansowanych rozwigzan systeméw budowania, w tym z
zakresu rozwoju technik wentylacyjnych i klimatyzacyjnych,
systemow grzewczych, instalacji elektrycznych i sterowan
BMS, itp. Zaliczenie przedmiotu odbywa sie w formie
pisemnej i polega na sprawdzeniu ogolnej znajomosci
zagadnieh po-ruszanych w trakcie wyktadéw oraz
pogtebionej wiedzy studentoéw w oparciu 0 wskazowki i
informacje przedsta-wiane przez Prowadzacych. TresSci
ksztatcenia Wyktady /15godz./ Problematyka wyktaddw
obejmuje trzy bloki tematyczne: 1. Architektura i technologia
a srodowisko Energia nieodnawialna—unowoczesnione
zrddta ciepta. Energia odnawialna-rozwigzania techniczne i
teoretyczne. Technologie bioniczne w ksztattowaniu
obiektéw architektonicznych. Wspétczesne techno-logie
materiatowe w architekturze. Poszukiwania rozwigzan
materiatowych architektury przysztosci. Ma-teriaty smart. 2.
Projektowanie interdyscyplinarne — wybrane zagadnienia
Inspiracje a wspotzaleznos¢ formy, funkciji i struktur nosnych.
Ksztattowanie struktur przestrzennych a zastosowanie idei
matematyczno—geometrycznych. Aeurytmiczna konstrukcja
w architekturze. Aerody-namika w ksztattowaniu architektury.
Formy wspornikowe w architekturze budynkéw. Aspekty
archi-tektoniczno-konstrukcyjne w realizacji obiektéw
uzytecznosci publicznej. 3. Problematyka techniczna w
architekturze Nowoczesne konstrukcje przekry¢ w
wielkoprzestrzennych w obiektach uzytecznosci publicznej
Wspoiczesne nurty architektoniczne a ksztattowanie
budynkéw wysokosciowych. Elewacje bioklima-tyczne.
Tendencje w rozwoju konstrukcji wspétczesnych budynkdéw
wysokosciowych. Zagadnienia bu-dowlano-konstrukcyjne w
rewitalizacji obiektéw zabytkowych.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
20.00 h
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Czesé |
Wyktad

Seminarium
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Wyktady /15godz./ Problematyka wyktadéw obejmuje trzy
bloki tematyczne: Architektura i technologia a
srodowisko Energia nieodnawialna—unowoczes$nione zrodta
ciepta. Energia odnawialna-rozwigzania techniczne i
teoretyczne. Technologie bioniczne w ksztattowaniu
obiektéw architektonicznych. Wspétczesne technologie
materiatowe w architekturze. Poszukiwania rozwigzan
materiatowych architektury przysztosci. Materiaty smart.
Projektowanie interdyscyplinarne — wybrane zagadnienia
Inspiracje a wspotzaleznos¢ formy, funkciji i struktur nosnych.
Ksztattowanie struktur przestrzennych a zastosowanie idei
matematyczno—geometrycznych. Aeurytmiczna konstrukcja
w architekturze. Aerodynamika w ksztattowaniu architektury.
Formy wspornikowe w architekturze budynkdw. Aspekty
architektoniczno-konstrukcyjne w realizacji obiektow
uzytecznosci publicznej. Problematyka techniczna w
architekturze

Nowoczesne konstrukcje przekry¢ w
wielkoprzestrzennych w obiektach uzytecznosci publicznej
Wspétczesne nurty architektoniczne a ksztattowanie
budynkéw wysokosciowych. Elewacje bioklimatyczne.
Tendencje w rozwoju konstrukcji wsp6tczesnych budynkéw
wysokosciowych. Zagadnienia budowlano-konstrukcyjne w
rewitalizaciji obiektéw zabytkowych

w01

W01 Zna i rozumie zagadnienia powia zane z
projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i
planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura
techniczna, komunikacja, s rodowisko przyrodnicze,
architektura krajobrazu, uwarunkowania ekonomiczne,
prawne i spoteczne — niezbe, dne do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, ekologicznych,
przyrodniczych, historycznych, kulturowych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnos ci inz
ynierskiej oraz dostrzega potrzebe, ich uwzgle dniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym,
ruralistycznym i planowaniu przestrzennym. Ma szczegétowg
wiedze zwigzang z zagadnieniami z zakresu wyposazania
obiektow w nowoczesne rozwigzania techniczne
umozliwiajgce uzyskiwaé wyzszy standard uzytkowy w
obiekcie. B.W4

B.w4
kolokwium_pisemne
W02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii i instalacji budowlanych, konstrukgiji i fizyki
budowli, obejmuja ca kluczowe, ztoZ one zagadnienia w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym. Ma interdyscyplinarng wiedze w zakresie
rozwigzan architektonicznych, wspétzaleznych z elementami
inzynieryjnymi. Ma wiedze na temat wspoéizaleznosci
interdyscyplinarnej w procesie projektowania
architektonicznego i urbanistycznego

B.W5, B.W6
kolokwium_pisemne
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kompetencje spoteczne
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

W03

Zna i rozumie przepisy techniczno-budowlane oraz
podstawowe przepisy dotycza ce metod organizacji oraz
przebiegu procesu projektowego i inwestycyjnego; zasady
zarza, dzania jakos cia, projektowa, i realizacyjna, w
procesie budowlanym. Jest Swiadomy technicznego
funkcjonowania systemow inzynieryjnych w kontekscie
uzytkowania obiektu. Ma podstawowg wiedze o cyklu zycia
budynkéw i budowli oraz systeméw instalacyjnych oraz
zewnetrznej infrastruktury techniczne;j.

A.W8, B.W6
kolokwium_pisemne

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze, z zakresu ro zZ
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inz ynierskich. Potrafi $wiadomie pozyskiwaé
informacje z literatury, baz danych oraz innych wiasciwie
dobranych Zrédet; potrafi zagregowac informacije i
dokonywac ich interpretacji, a takze formutowac wnioski i
uzasadnia¢ wtasne opinie.

B.U1
kolokwium_pisemne
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne; oceniac
uzyskane wyniki i ich przydatnos ¢ w projektowaniu oraz
wycia, gac konstruktywne wnioski, a takze dokonywaé
obiektywnej analizy sposobu funkcjonowania systeméw
technicznych oraz oceny zastosowanych rozwigzan w
aspekcie ekonomicznym i estetyczno-funkcjonalnym.

A.U5
kolokwium_pisemne

KSO01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacii i
opinii, w tym dotycza, cych osia, gnie, ¢ architektury i
urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspekto w dziatalnos ci architekta, a takze rzetelnej oceny w
zakresie skutkdw dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu
na srodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialnoscia za
podejmowane decyzje

A.S4,B.S1
kolokwium_pisemne
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0120

Modelowanie i optymalizacja struktur

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S2-MWP-1010

3
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Cel przedmiotu Ogolny opis przedmiotu: Przedmiot ,Modelowanie i
Optymalizacja Struktur” obejmuje tematyke dotyczaca
twoérczych, analitycznych poszukiwan w ksztattowaniu i
konstruowaniu ustrojéw nosnych obiektow, ktére powstajg w
wyniku oryginalnych koncepcji projektowanych. Tematyka
zaje¢ dotyczy wybranych zagadnien z dziedziny
projektowania wspoéitczesnych przestrzennych struktur
budowlanych, realizowanych przy wykorzystaniu wysokich
technologii materialowych. Na program zaje¢ sktada sie cykl
wyktadéw tematycznych oraz seminaria oparte na
samodzielnej pracy studenta. TresSci ksztatcenia Student
zdobywa umiejetnosé komplementarnego projektowania w
oparciu o przedstawione teorie dotyczace sposobow
ksztattowania architektury i konstrukcji na podstawie
budowanych i badanych modeli konstrukcyjnych. Uzyskuje
wiedze z zakresu topologiczno-geometryczno-materiatlowej
optymalizacji konstrukcyjnej. Doskonali zdolnosci pracy w
zespole oraz umiejetnosci prezentacji wynikow z
przeprowadzonych badan. Wyklady /15godz./ obejmujg trzy
bloki tematyczne: 1. Analiza i Modelowanie Konstrukcji
Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. 2. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych Optymalizacja w procesie
ksztattowania elementéw konstrukcyjnych i struktur nosnych
we wspotczesnym budownictwie. Wspotpraca
architektoniczno-konstrukcyjna. Optymalizacja formy
strukturalnej przy zastosowaniu generatywnych narzedzi
modelowania. 3. Wybrane zagadnienia ksztattowania formy
strukturalnej Topologia w optymalnym ksztattowaniu form
strukturalnych. Zastosowanie nowoczesnych narzedzi
cyfrowych w procesach modelowania form strukturalnych.
Form finding’ w poszukiwaniu synergicznych rozwigzan
strukturalnych. Wzorce bioniczne w poszukiwaniu
racjonalnych rozwigzan strukturalnych - modele
matematyczne, morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw
strukturalnych w ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—
digitalizacja procesow realizacyjnych. Seminarium /15godz./
Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie studenckiej /do 15
studentow/ podzielonej na zespoty tematyczne. Realizowany
program zaje¢ obejmuje zajecia wprowadzajace i
demonstracje programu ROBOT, a takze prace wlasng
studentéw. Zakres pracy dotyczy przeprowadzenia badan
modelowych obejmujacych analizy optymalizacyjne
wybranych form strukturalnych. Zaliczenie przedmiotu
wymaga wykonania analiz numerycznych, czynnego udziatu
w prezentacji oraz przekazania opracowanych wynikéw w
formie elektronicznej (wydruki w formacie A4). Ponadto,
uzyskania pozytywnego wyniku z egzaminu. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Wyktady dla catego
roku z wykorzystaniem prezentacji komputerowych i filmow
wideo. Zajecia seminaryjne realizowane w grupach
studenckich. Na seminarium przygotowanie tematow i
prezentacja w zespotach. Zaliczenie przedmiotu: Zaliczenie
seminarium (prezentacja wtasna, opracowanie zadan
modelowych w formie analitycznej oraz przekazanie
materiatéw z prezentacji na CD). Pozytywny wynik z
egzaminu.
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Czesé |

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad 30.00 h
Seminarium 20.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 3
03. Tresci ksztatcenia
Seminarium Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie

studenckiej /do 15 studentow/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajace i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wtasng studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badan modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikéw w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Wykiad Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych model
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nosnych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspotczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztattowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwiazan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyjnych.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna i rozumie statyke , wytrzymatos ¢ materiato w,

ksztaltowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczgca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektéw architektonicznych.
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

B.W5
egzamin_pisemny
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoZ one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.

B.W5
egzamin_pisemny

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana wiedze, z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich. Potrafi pozyskiwac¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowad
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukcji i interpretacii.

B.U1l
prezentacja
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

prezentacja

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
prezentacja
KS02

ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wpltywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.S4
prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S2-MWP-1010

6
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Czesé |

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

Ogolny opis przedmiotu: Projekt urbanistyczny politechniki
przestrzennej jest zaawansowanym zadaniem projektowym
wykonywanym w skali urbanistycznej. Dotyczy on znacznych
obszarowo terenéw i ztozonej problematyki. Przedmiot
sktada sie z serii ¢wiczen projektowych, a w wyniku
prowadzonych w trakcie ich trwania konsultacji oraz
wlasnych prac studentéw, zostajg wykonane analizy
uwarunkowan rozwoju przestrzennego, synteza gtébwnych
probleméw rozwojowych i koncepcja kierunkéw
zagospodarowania przestrzennego wybranej gminy, miasta
lub ich czesci. Tresci ksztatcenia Przekazanie niezbednej
wiedzy dotyczacej ksztattowania ztozonych zespotow
urbanistycznych, zagadnien dotyczacych ochrony
srodowiska przyrodniczego i kulturowego, systemow
infrastruktury technicznej i transportu. Uwypuklenie
koniecznosci uwzgledniania w projektowaniu urbanistycznym
kontekstu miejsca — uwarunkowan funkcjonalno-
przestrzennych, przyrodniczych, kulturowych, spotecznych,
prawnych. Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Zajecia z projektu urbanistycznego prowadzone sg w formie
korekt projektu w roznych jego fazach. Projekty mogg by¢
wykonywane indywidualnie, cho¢ preferowane jest tworzenie
niewielkich zespotéw projektowych: 2- 4 osobowych,
zaréwno w celu dokonania pogtebionych badan tematu, jak i
zdobycia kompetencji do pracy w grupie. Podczas
bezposrednich rozméw ze studentami przekazywane sa
ré6zne metody projektowe, wypracowane przez
doswiadczonych projektantow w ciggu lat praktyki
zawodowej. Prowadzacy zajecia proponujg lokalizacje
terendw, dla ktérych opracowuje sie projekty. Projekty
wykonywane sg dla catych gmin i miast, badzZ ich czesci— o
ile mozliwe jest przekazanie studentowi istoty problematyki
studium gminy na ich przyktadzie. Projekt sporzadzany jest
przez studenta w wers;ji graficznej, w skali 1:10000, lub w
skalach doktadniejszych, przy jednoczesnym zastosowaniu
schematéw w réznych skalach, dogodnych dla
przedstawienia wybranych problemoéw. Praca studenta
sktada sie z kilku faz, co ma odbicie w kofhcowej prezentacji
projektu, tj.: 1. faza analiz uwarunkowan rozwoju
przestrzennego, 2. faza syntezy wnioskéw z
przeprowadzonych badan, okreslenia gtéwnych probleméw
rozwojowych i ewentualnych wariantowych wizji
rozwojowych, 3. faza projektu kierunkdéw rozwoj
przestrzennego. Podsumowaniem kazdej fazy jest przeglad
prac w formie publicznej prezentacji oraz dyskusiji,
odpowiedzi na pytania i uwagi prowadzacych i kolegow.
Efektem finalnym pracy jest autorski projekt, wraz z calg
czescig analiz i syntez, przedstawiony w formie graficznej na
3 planszach. Na ocene koricowg skladajg sie oceny z
przegladow, uczestnictwa i aktywnosci na zajeciach oraz
ocena merytoryczna projektu.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

USOS: Program studiéw
Strona 44 z 698

11.06.2024 09:10



Czesé |
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systeméw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

wo1

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

projekt

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz

aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.wW1

projekt

w03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania tadu przestrzennego i
zrébwnowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powigzania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

projekt

W04

Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji
urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.W2, B.W8

projekt

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

projekt

uo2

Potrafi integrowaé¢ wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1
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Metody weryfikacji
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

projekt

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,
prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztalcen

A.U4
projekt
uo4

Potrafi sporzadza¢ plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3
projekt

KSO01

Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
projekt
KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i
przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rézne role A.S1

A.S1, A.S3
projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S2-MWP-1010

1

Og0Iny opis przedmiotu: W trakcie wyktadéw omawiane sg
wybrane zagadnienia i problemy zwigzane z obszarami idei,
struktury, estetyki i znaczen w architekturze, w jej aspekcie
humanistycznym i technicznym. Tresci ksztalcenia Tematyka
wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i problemy teorii
architektury w ujeciu ogélnym. Podczas ¢wiczen
prezentowane i omawiane sa wybrane teksty teoretyczne lub
ich fragmenty. Program zawiera traktaty klasyczne i
poézniejsze oraz wazniejsze przykltady mysli wspotczesne;.
Zajecia umozliwiajg takze studentom przygotowanie, po
uzgodnieniu z prowadzacymi, czgstkowego opracowania
zwigzanegdo z dyplomowa pracg magisterskg. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Wyklady przygotowane
przez prowadzacych, prezentacja materiatu wizualnego z
omowieniem podstawowych problemdw teorii architektury i
ich znaczenia dla rozwoju kierunkéw architektury. Studenci
prowadzg notatki, majac mozliwos¢ zadawania pytan
wyktadowcom.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu ogélnym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspotczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzgcymi,
czastkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Czesé |
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

wo1

Student ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze og6lng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.W2

Wykiad: zaliczenie

W02

Student ma wiedze o twérczosci architektonicznej

pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywan
teoretycznych

B.W7
Wyktad: zaliczenie

uo1

Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrodet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiow; potrafi integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3

Wyktad: zaliczenie

uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu r6znych
technik w srodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5
Wykiad: zaliczenie

KS01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
Wyktad: zaliczenie
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S2-MWP-1010

2
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Czesé |

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

Ogolny opis przedmiotu: Zajecia stanowig cykl 7 blokow
tematycznych. W ramach kazdego bloku przeprowadzane sg
wyktady i powigzane z nimi seminaria, w trakcie ktérych
studenci wygtaszaja kroétkie referaty na zadane tematy, po
czym nastepuje moderowana dyskusja lub praca w
mniejszych podgrupach nad rozwigzywaniem postawionych
zadan o charakterze badawczym i koncepcyjnym. Tresci
ksztatcenia Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleks;ji i
dyskusiji sg wspotczesne problemy projektowania,
planowania, funkcjonowania i badania przestrzeni
zurbanizowanej. Tematy pogrupowane sg w 7 blokow
realizowanych w ramach wyktadéw i seminariow: 1. Cele
dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec). 2. Badanie stanu przestrzeni
zurbanizowanej, w ktérej przychodzi nam dziata¢ (ocena
dotychczasowych doktryn urbanistycznych i ich rezultaty). 3.
Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wérdd aktoréw zycia miejskiego i
procesoOw planistycznych). 4. Wspoifczesne narzedzia
planowania miast (metody oddziatywania na rozwdj miast). 5.
Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego). 6. Urbanistyka w
kontekscie spotecznym (uwarunkowania kulturowe i
polityczne, miejsce architekta w spoteczenstwie). 7. Rozwoj
urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia, praktyka
zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto przysztosci).
Szczegoétowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Nauczanie jest
prowadzone poprzez seminaria w dyskusyjnych grupach
liczacych do ok. 24 oséb, uzupetnionych wyktadem
prowadzonym dla catego rocznika. Na wyktadach
przekazywane sg tresci wprowadzajgce do poszczegdlnych
tematow. Podczas seminariéw tematy sg rozwijane poprzez
oméwienie zagadnien szczego6towych, aktualizowanych
corocznie w miare pojawiajgcych sie probleméw w
przestrzeniach miejskich. Zagadnienia omawiane na
seminarium tgcza sie merytorycznie z poprzedzajagcym je
wyktadem. Przed seminarium student, samodzielnie,
korzystajac oraz positkujgc sie wskazéwkami wyktadowcy, z
odszukanych przez siebie Zrédel, przygotowuje referat,
ilustrowany niezbednymi przyktadami (prezentacja
najczesciej w Power Point). Po wygtoszeniu zaplanowanych
trzech lub czterech referatow (lub tez pomiedzy
wygtoszeniem jednego i drugiego) nastepuje dyskusja, przy
czym prowadzacy moderuje jg i zabiera gtos, gdy potrzebna
jest interwencja merytoryczna. Jednoczesnie, w trakcie
kazdego seminarium, prowadzacy ocenia w obecnosci
studentow referat oraz aktywnos¢é dyskutantow i
wypowiadane tresci. W niektérych przypadkach zamiast
dyskusiji organizowana bedzie praca w podgrupach w celu
szybkiego wypracowania rozwigzan dla przedtozonych
probleméw.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h
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Czesé |
03. Tresci ksztalcenia

Wykiad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegolowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspoétczesnych miastach.

Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspéitczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przysztosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Metody weryfikacji egzamin_pisemny
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

w02

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym Srodowisku

A.W6

egzamin_pisemny

w03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

egzamin_pisemny

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywaé skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadniaé opinie

A.U4

ocena_aktywnosci_podczas_zajec

uo2

integrowac informacje pozyskane z roznych zrédet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczegdtowej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadnia¢ opinie, opierajac sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9
ocena_aktywnosci_podczas_zajec
uo3

formutowaé nowe pomysly i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢

KS01
publicznych wystapien i prezentacji
A.S2
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢
KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktow,
umiejetnosé negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialnosci za wspélne zadania

A.S3
ocena_aktywnosci_podczas_zajec
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S2-MWP-1010

2
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Cel przedmiotu

Ogolny opis przedmiotu: Seminarium stuzy pogtebieniu
wiedzy z zakresu uwarunkowan procesu twérczosci
architektonicznej ze szczeg6lnym uwzglednieniem absorbciji,
przetwarzania i publikacji informacji. W warunkach
laboratoryjnych prowadzony jest cigg czynnosci od zapisu
porcji informaciji wyjsciowej az do wizualizacji nowego bytu
architektonicznego. Podstawowym przedmiotem badan jest
natura procesu i Swiadomos¢ tworcy, dotyczgca sposobu
dokonywania decyzji wptywajacych na efekt kreaciji.
Kontekstem przestrzennym dziatan tworczych sa rozne
obszary miasta Warszawy, bezposrednio zwigzane z
konkretng tematyka seminarium. Tresci ksztatcenia
Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omoéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3, 4
— ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowej
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omowienie sposobdéw tworzenia geometrii, jej modyfikacii,
wyswietlania i renderowania. Wyklady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. Oméwienie pojecia BIM (Building Information
Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych modeleréw
oferujgcych BIM oraz przyktadéw architektonicznych.
Przyblizenie technik szybkiego prototypowania i cyfrowej
fabrykaciji, ich genezy, parametréw technicznych, mozliwosci
materiatowych, skali i doktadnosci uzyskiwanych obiektéw
oraz przyktadéw zastosowan. Oméwienie urzadzen
dostepnych w pracowni. Przedstawienie wspétczesnych
trendéw a architekturze, takich jak Smart Architecture,
Architektura Algorytmiczna, Architektura Ewolucyjna
zilustrowanych przyktadami projektowymi. Harmonogram i
tematyka zaje¢ seminaryjnych: 1. Szczeg6towe omoéwienie
problematyki seminarium, wybor zespotéw, podziat obszaru
eksploracji. 2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego
materiatu informacyjnego. Wybér przedmiotu stanowigcego
podstawe dla dalszych prac. 3. Dokumentacja, opis, jezyk
przedstawienia, jako funkcje czytelnosci komunikatu
zawierajgcego inwentaryzacje danych wyjsciowych -
dyskusja dotyczaca zawartosci i formy pierwszej planszy.. 4.
Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja o
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Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wykitad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
03. Tresci ksztatcenia
Seminarium

sposobie odczytywania zarejestrowanych komunikatéw i o
zawartosci drugiej planszy 5. Koncepcja projektu; problemy
symboliki, znaczenia, formalnych podstaw dziatan
przestrzennych; korekty dotyczace zawartosci trzeciej czesci
prezentacji 6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktore
zostang przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy; 7.
Wystawa, omowienie wynikdw prac Metody nauczania, formy
prowadzenia zaje¢: Metody nauczania stosowane w czasie
kursu: Wyktady prowadzone sg w oparciu o prezentacje
multimedialne zawierajace wyjasnienia podstawowych poje¢,
ilustracje, schematy oraz zdjecia utatwiajgce zrozumienie
omawianych tresci. Seminarium - Schemat organizacji zaje¢
oparto na pracy zespotowej. Czteroosobowe grupy
uczestnikéw prowadza wspolne badania i dokonujg
przesadzen o charakterze integrujgcym ostateczng postac
projektu. Kazda z oséb odpowiada indywidualnie za jedna z
czterech wymaganych czes$ci prezentacji. Zajecia
prowadzone sg z wykorzystaniem internetowej platformy
wspomagajacej.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe omowienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowigcego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacije
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartosci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawarto$ci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentacji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikéw prac
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Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Umiejetnosci

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omowienie takich pojec¢ jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie réznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojeé:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wyktad 3,
4 — Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omowienie bryt platoniskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinaciji, wielobokow
Archimedesa i innych wieloscianéw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdéw tworzenia geometrii, jej modyfikacji,
wysSwietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Omowienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadow
parametrycznych obiektow z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. Omowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujacych BIM oraz przyktadéw
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacii, ich genezy, parametréw
technicznych, mozliwosci materialowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektéw oraz przyktaddéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendéw a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego Srodowiska przestrzennego

A.W6, A.W7

egzamin_pisemny

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiagnieciach z zakresu projektowania

wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykacji,
systemow informaciji.

B.w1
egzamin_pisemny
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4
egzamin_pisemny
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje (z literatury, baz danych,
zrddet internetowych), uporzadkowywag je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
egzamin_pisemny
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjscia do projektowania

B.U5

egzamin_pisemny

uo4

Potrafi prezentowac wyniki pracy na kazdym z etapéw
zadania przy uzyciu roznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6
egzamin_pisemny
uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzgc wspdlnie
jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.U11
egzamin_pisemny

KSO01

Ma swiadomos¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialno$ci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
egzamin_pisemny
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0315

Metodyka pracy naukowej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S2-MWP-1010

2
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Cel przedmiotu

Ogolny opis przedmiotu: Cykl pieciu wyktadow daje
studentom podstawowe rozeznanie w kluczowych
zagadnieniach zwigzanych z wykorzystaniem i
przygotowaniem tekstu naukowego, m.in. jakie sg
podstawowe kryteria naukowosci, jakie sg podstawowe
metody badawcze, jakie sg zasady funkcjonowania tzw.
Swiata nauki, jakie zastosowanie moga mie¢ metody
naukowe w odniesieniu do praktyki projektowania
architektoniczno-urbanistycznego oraz jakie warunki spetniaé
powinien esej naukowy, w szczegoélnosci o tematyce
zwigzanej z dziedzing architektury i urbanistyki. Réwnolegle,
w trakcie zaje¢ seminaryjnych, studenci podejmujg wtasne
préby konstruowania tekstu naukowego. Tematy
podejmowanych zagadnien powinny wspétgrac ze specyfika
zainteresowan prowadzacych do dyplomu magisterskiego (w
tym przede wszystkim zagadnienia podejmowane przez
specjalnosci). Teksty sg korygowane i oceniane przez
prowadzacych. Tresci ksztalcenia 1. ,Kryteria naukowosci”:
czym rézni sie wiedza (episteme) od opinii (doksa); jakie sg
podstawowe kryteria haukowosci: racjonalnosg,
uporzadkowanie logiczne, krytycyzm (Immanuel Kant), moc
wyjasniajaca, prostota (brzytwa Ochhama), teoretycznos¢
(uniwersalizm), zdolnos$¢ przewidywania (powtarzalnosc),
moc heurystyczna, falsyfikowalnos¢ (Karl Popper),
paradygmatycznos$¢ (Thomas Kuhn), relacyjnosé (Actor-
Network Theory), otwartos¢ (Paul Feyerabend). 2. ,Metody
badawcze”: czym rozni sie wnioskowanie a priori (z
zatozenia) od wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia,
empiryczna), czym rozni sie wnioskowanie dedykcyjne (z
przestanek) od wnioskowania indukcyjnego, jakie sg
podstawowe rodzaje twierdzen naukowych (analityczne,
syntetyczne, tautologie, etc.), czym réznig sie badania
jakosciowe od badan ilosciowych, czym sa przestanki,
hipoteza, pytania badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz
jakie sa podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka
literatury, analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta,
wywiad, studium przypadku. 3. ,Swiat nauki”: czym réznig sie
badania podstawowe od badan stosowanych, jaka jest
obecna klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz
czym jest interdyscyplinarno$¢, co to sa projekty badawcze,
jakie sg podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sg recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istniejg wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutéw
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wiaza sie z prowadzeniem, publikacjg i
wykorzystaniem badan. 4. ,Nauka a projektowanie”: jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. 5. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe
typy tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sklada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, zrédia, literatura), czym réznig sie zrédta
pierwotne od wtérnych i jak z nich korzystac, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sg najpopularniejsze style cytowan (style:
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MLA, APA, Chicago). Metody nauczania, formy prowadzenia
zaje¢: Cykl wyktadow stuzy przekazaniu studentom
podstawowych pojec i zasad, wg ktérych tworzone,
studiowane i poddawane krytyce sg teksty naukowe. W
ramach seminarium, z pomoca prowadzacych, studenci
podejmuja wtasne zagadnienie badawcze (powigzane z
tematem ich pracy magisterskiej) oraz przygotowuja esej
naukowy na wybrany temat.

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium 20.00 h
Wykitad 15.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 2

03. Tresci ksztalcenia
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Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Metody weryfikacji test
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
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Opis Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz z
innych zrédet, takze w jezyku obcym bedgacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w

procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U3
Metody weryfikacji test
Kod efektu uo02
Opis Potrafi przygotowac opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badarn naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.u4
Metody weryfikacji test
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
Metody weryfikacji test
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0319

Wyktad specjalnosciowy 2 - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce rozwoju

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogodlnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAMR-S2-MWP-1010
2

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z
uwarunkowaniami przyrodniczymi i Srodowiskowymi
(Srodowisko naturalne), a takze z zakresu technologii
elektronicznych (multimedia, IT) niezbednymi dla praktyki
projektowania urbanistycznego. Celem przedmiotu jest takze
wstepne zapoznanie studentéw z Systemem Informacji
Geograficznej (GIS) - jako narzedziem w projektowaniu
urbanistycznym 0Ogo6lny opis przedmiotu: Podczas
wykladow przekazywany jest nastepujacy zakres wiedzy:
Ksztaltowanie struktury funkcjonalno-przestrzennej miasta, a
Srodowisko przyrodnicze, Ksztattowanie weztow miejskosci w
srodmiesciach metropolii i obszarach metropolitalnych, a
Srodowisko przyrodnicze, Zréwnowazone wielofunkcyjne
zespoty urbanistyczne i osiedla mieszkaniowe, Ksztattowanie
publicznych przestrzeni zieleni w miastach, Systemy
przyrodnicze w miastach, ldea "Tiere paysage" oraz walka o
bioréznorodnosé, Recykling w ksztattowaniu krajobrazu
miejskiego i wiejskiego, Uprawianie miasta - uprawy w
miescie, System Informacji Geograficznej (GIS) — jako
narzedzie w projektowaniu urbanistycznym.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
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Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu

Tematy wyktadow: 1 Ksztattowanie struktury funkcjonalno-
przestrzennej miasta, a srodowisko przyrodnicze-
Whprowadzenie (prof. dr hab. inz. arch. Krystyna Guranowska-
Gruszecka) 2 Systemy przyrodnicze w miastach - zielona
infrastruktura - 1 - ziemia — woda —powietrze (dr inz. arch.
kraj. Kinga Zinowiec-Cieplik/ prof. dr hab. inz. arch. Stawomir
Gzell) 3 Systemy przyrodnicze w miastach - ustugi
ekosystemowe - 2 - fauna i flora (dr inz. arch. kraj. Kinga
Zinowiec-Cieplik) 4 Idea "Tiere paysage" oraz walka o
bior6znorodnos¢ (dr inz. arch. kraj. Kinga Zinowiec-Cieplik) 5
Zréwnowazone wielofunkcyjne zespoty urbanistyczne i
osiedla mieszkaniowe (dr hab. inz. arch. Katarzyna Pluta,
prof. uczelni) 6 Ksztattowanie publicznych przestrzeni zieleni
w miastach (dr hab. inz. arch. Katarzyna Pluta, prof. uczelni)
7 E - design - projektowanie integralne i otwarte (dr inz. arch.
kraj. Kinga Zinowiec-Cieplik) 8 Recykling w ksztattowaniu
krajobrazu miejskiego (dr inz. arch. kraj. Kinga Zinowiec-
Cieplik) 9 Uprawianie miasta - uprawy w miescie (dr inz.
arch. kraj. Kinga Zinowiec-Cieplik) 10 Ksztaltowanie weztow
miejskosci w sSrodmiesciach metropolii i obszarach
metropolitalnych, a Srodowisko przyrodnicze (prof. dr hab.
inz. arch. Krystyna Guranowska-Gruszecka) 11 Cyfryzacja —
w urbanistyce (prof. dr hab. inz. arch. Krystyna Guranowska-
Gruszecka) 12, 13, 14 - Wyktady dotyczace GIS-u - jako
narzedzia w projektowaniu urbanistycznym (dr Ewa Janczar)
15 Wykiad koncowy — podsumowanie i sprawdzian

w01

Student ma pogtebiong wiedze dotyczaca teorii architektury,
urbanistyki i architektury krajobrazu.

AW1, AW2, AW3, AW8

kolokwium_pisemne

w02

Student ma szczegdtowg wiedze o trendach rozwojowych

oraz aktualnych kierunkach projektowania
architektonicznego, urbanistycznego i dziedzin pokrewnych.

B.W1, B.W2, B.W4
kolokwium_pisemne

uo1

Student potrafi integrowa¢ wiedze z zakresu réznych
dziedzin nauki — m.in. architektury, urbanistyki, architektury
krajobrazu, historii sztuki, socjologii, planowania
przestrzennego, geografii i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

A.U9, B.U3
kolokwium_pisemne
uo2

Student potrafi prognozowac procesy przeksztatcen struktury
osadniczej miast i wsi, oraz przewidywac skutki spoteczne
tych przeksztatcen.

A.U4
kolokwium_pisemne
uo3

USOS: Program studiéw
Strona 65 z 698

11.06.2024 09:10



Czesé |
Opis Student potrafi integrowac informacje pozyskane z roznych
zrddet, dokonywac ich interpretaciji i krytycznej, szczegétowej
analizy oraz wyciggac z nich wnioski, opierajac sie na
dostepnym dorobku naukowym w dyscyplinie Student ma
umiejetnos¢ samoksztatcenia sie i Swiadomego rozwijania
zainteresowan zawodowych.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U9
Metody weryfikacji kolokwium_pisemne
Kompetencje spoteczne

Kod efektu KS01

Opis Student ma swiadomosé waznosci i rozumie pozatechniczne
aspekty, skutki dziatalnosci projektowej i jej wplyw na
Srodowisko.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S2, A.54

Metody weryfikacji kolokwium_pisemne

USOS: Program studiéw
Strona 66 z 698 11.06.2024 09:10



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

1010-AC000-MSP-0238

Seminarium specjalnosciowe 1 - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce zycia

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogodlnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAMR-S2-MWP-1010
4

Cel przedmiotu: Rozwdj ukierunkowanych i indywidualnych
zainteresowan, wiedzy i umiejetnosci studenta, ze
szczeg6lnym uwzglednieniem tematyki, dotyczacej
ulepszaniu $rodowiska zamieszkania. 0gélny opis
przedmiotu: Seminarium o ukierunkowaniu teoretycznym
stuzgce ksztattowaniu wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
specyficznych dla specjalnosci. Seminarium ma na celu
zainspirowanie studentoéw do poszukiwania tematow i
terendw, ktére mogg by¢ ciekawym wyzwaniem badawczym i
tworczym dla architekta-urbanisty, projektujgcego we
wspétczesnym miescie spoteczenstwa wiedzy. Powinno tez
pomac stworzy¢ baze najlepszych przyktadéw nowych
realizacji urbanistycznych. Przewidziano dwa bloki zajec¢:

1. Najnowsze realizacje urbanistyczne

2. Mikrointerwencje urbanistyczne.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
wspotczesnych trenddw i koncepcji ulepszania miast, w
zakresie wzbogacajgcym program podstawowy.

W01

projektowanie urbanistyczne o znacznym stopniu ztozonosci
A.W?2

prezentacja
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Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

W02

zasady projektowania uniwersalnego w urbanistyce;

A.W5

prezentacja

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
A.W8

prezentacja

uo1

zaprojektowac ztozony zespoét urbanistyczny w trudnych
uwarunkowaniach

A.U2
prezentacja
uo2

dokona¢ krytycznej analizy ztozonych uwarunkowan z
wiasciwie sformutowanymi wnioskami i wstepng oceng
skutkéw planowanych przeksztatcen

A.U4
prezentacja
uo3

wybieraé i stosowac whasciwe metody i narzedzia w
projektowaniu urbanistycznym i planowaniu przestrzennym

A.U5
prezentacja
uo4

mysle¢ w sposéb kreatywny, a takze wyraza¢ wiasne
koncepcje artystyczne w projektowaniu urbanistycznym

A.U8

prezentacja

uo5

wihasciwie wykorzystywac informacje pozyskane z r6znych
zrodet

A.U9

prezentacja

u0o6

pracowac indywidualnie i w zespole
A.Ul1

prezentacja

KS01

wykorzystania wyobrazni i samodzielnego my$lenia w
procesie projektowania

A.S1

prezentacja

KS02

publicznych wystgpien i prezentacii;
A.S2

prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0208

Projekt specjalnosciowy PBL - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce rozwoju

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogodlnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAMR-S2-MWP-1010
8

Whprowadzenie do zagadnien charakterystycznych dla
specjalnosci magisterskiej poprzez kontakt seminaryjny i
prace tworczg zwigzana z opracowaniem projektu. Na
zajeciach student moze rozwija¢ wtasne zainteresowania.
Obowigzuje zasada dziatania, okreslona metoda, wedtug
ktérej musza postepowaé wszyscy uczestnicy. To krok w
kierunku bardziej intelektualnego, wymaganego na poziomie
studiéw magisterskich, podejscia do projektowania. Moze to
by¢ dobre wprowadzenie do sposobu wykonania pracy
magisterskiej, ktéra nie moze by¢ juz tylko dzielem inzyniera
— rzemieslnika, ale musi zawierac tresci naukowo-badawcze.
Student uczy sie dociekliwosci w rozwigzywaniu zadan
projektowych i dostrzegania wariantowos$ci rozwigzan.
Pogtebia swoj krytyczny stosunek do wtasnych idei
projektowych.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h
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Projekt Tematyka opracowywanych w ramach zajec¢ projektow
zawsze dotyczy miejsca, roli i znaczenia obiektow
architektury w krajobrazie wielkiego miasta — z reguly
Warszawy, ale mozliwy jest wybor innych miast znanych
uczestnikom z autopsji. Skala, zasieg, charakter
rozpatrywanych probleméw nie sg z géry ograniczone —
projekt moze dotyczy¢ zarowno "zwyktej" architektury o
réznych funkcjach (mieszkalnych, ustugowych,
przemystowych itp.), jak tez architektury krajobrazu miasta,
matej architektury w przestrzeni publicznej, a nawet
architektury wnetrz. Tematyka projektéw moze dotyczy¢
obszardéw centralnych w metropolii lub jej dzielnic
mieszkaniowych i obszaréw peryferyjnych. Studenci, po
dogtebnym przeanalizowaniu tematu tworzg propozycje
rozwigzan, ktére moga mie¢ charakter modelowy,
uniwersalny, bgdz tez praktyczny do zastosowania w
konkretnym miejscu i celu. Indywidualny charakter
opracowan wigze sie z kazdorazowym dostosowaniem
zakresu i objetosci prezentacji do potrzeb. Preferowane sg
niestandardowe formy prezentacji projektéw np. prezentacje
filmowe. Przyktadowe tematy projektow: ,Towarowa w
Warszawie — nowa fizjonomia ulicy”, ,Nowa 0$ rozwoju
warszawskiej Pragi”, ,Interwencja architektoniczna jako
narzedzie zmiany wizerunku warszawskiego Bemowa”.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod efektu wo1

Opis projektowanie architektoniczne o réznych stopniach
zlozonosci w skomplikowanym kontekscie, w szczegdlnosci:
prostych obiektéw uwzgledniajacych podstawowe potrzeby
uzytkownikow, obiektéw ustugowych w srodowisku miejskim

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AW1

Metody weryfikacji projekt

Kod efektu w02

Opis zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do przygotowania koncepcji projektowych.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W6

Metody weryfikacji projekt

Kod efektu W03

Opis interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspotpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W8

Metody weryfikacji projekt

Umiejetnosci

Kod efektu uo1

Opis zaprojektowac prosty obiekt architektoniczny, kreujac i
przeksztatcajgc przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci
— zgodnie z zadanym lub przyjetym programem,
uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty
techniczne i pozatechniczne.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.Ul

Metody weryfikaciji projekt
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

uo2

dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzaciji
stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowaé
wnioski do projektowania.

A.U4
prezentacja
uo3

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzaciji
stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowacé
whnioski do projektowania.

A.U8
prezentacja
uo4

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowaé
nowosci zwigzane z problemami inzynierskimi i problemami
badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego.

A.U13
ocena_aktywnosci_podczas zajec

KS01

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej
postawy i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania
skomplikowanych probleméw projektowych.

A.S1

ocena_aktywnosci_podczas zajec

KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktéw,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialnosci za wspolne zadania i projekty.

A.S3

ocena_aktywnos$ci_podczas zajec
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0120

Modelowanie i optymalizacja struktur

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S2-MSP-1010

3
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Czesé |

Cel przedmiotu Ogolny opis przedmiotu: Przedmiot ,Modelowanie i
Optymalizacja Struktur” obejmuje tematyke dotyczaca
twoérczych, analitycznych poszukiwan w ksztattowaniu i
konstruowaniu ustrojéw nosnych obiektow, ktére powstajg w
wyniku oryginalnych koncepcji projektowanych. Tematyka
zaje¢ dotyczy wybranych zagadnien z dziedziny
projektowania wspoéitczesnych przestrzennych struktur
budowlanych, realizowanych przy wykorzystaniu wysokich
technologii materialowych. Na program zaje¢ sktada sie cykl
wyktadéw tematycznych oraz seminaria oparte na
samodzielnej pracy studenta. TresSci ksztatcenia Student
zdobywa umiejetnosé komplementarnego projektowania w
oparciu o przedstawione teorie dotyczace sposobow
ksztattowania architektury i konstrukcji na podstawie
budowanych i badanych modeli konstrukcyjnych. Uzyskuje
wiedze z zakresu topologiczno-geometryczno-materiatlowej
optymalizacji konstrukcyjnej. Doskonali zdolnosci pracy w
zespole oraz umiejetnosci prezentacji wynikow z
przeprowadzonych badan. Wyklady /15godz./ obejmujg trzy
bloki tematyczne: 1. Analiza i Modelowanie Konstrukcji
Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. 2. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych Optymalizacja w procesie
ksztattowania elementéw konstrukcyjnych i struktur nosnych
we wspotczesnym budownictwie. Wspotpraca
architektoniczno-konstrukcyjna. Optymalizacja formy
strukturalnej przy zastosowaniu generatywnych narzedzi
modelowania. 3. Wybrane zagadnienia ksztattowania formy
strukturalnej Topologia w optymalnym ksztattowaniu form
strukturalnych. Zastosowanie nowoczesnych narzedzi
cyfrowych w procesach modelowania form strukturalnych.
Form finding’ w poszukiwaniu synergicznych rozwigzan
strukturalnych. Wzorce bioniczne w poszukiwaniu
racjonalnych rozwigzan strukturalnych - modele
matematyczne, morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw
strukturalnych w ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—
digitalizacja procesow realizacyjnych. Seminarium /15godz./
Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie studenckiej /do 15
studentow/ podzielonej na zespoty tematyczne. Realizowany
program zaje¢ obejmuje zajecia wprowadzajace i
demonstracje programu ROBOT, a takze prace wlasng
studentéw. Zakres pracy dotyczy przeprowadzenia badan
modelowych obejmujacych analizy optymalizacyjne
wybranych form strukturalnych. Zaliczenie przedmiotu
wymaga wykonania analiz numerycznych, czynnego udziatu
w prezentacji oraz przekazania opracowanych wynikéw w
formie elektronicznej (wydruki w formacie A4). Ponadto,
uzyskania pozytywnego wyniku z egzaminu. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Wyktady dla catego
roku z wykorzystaniem prezentacji komputerowych i filmow
wideo. Zajecia seminaryjne realizowane w grupach
studenckich. Na seminarium przygotowanie tematow i
prezentacja w zespotach. Zaliczenie przedmiotu: Zaliczenie
seminarium (prezentacja wtasna, opracowanie zadan
modelowych w formie analitycznej oraz przekazanie
materiatéw z prezentacji na CD). Pozytywny wynik z
egzaminu.
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Czesé |

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad 30.00 h
Seminarium 20.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 3
03. Tresci ksztatcenia
Seminarium Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie

studenckiej /do 15 studentow/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajace i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wtasng studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badan modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikéw w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Wykiad Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych model
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nosnych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspotczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztattowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwiazan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyjnych.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna i rozumie statyke , wytrzymatos ¢ materiato w,

ksztaltowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczgca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektéw architektonicznych.
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

B.W5
egzamin_pisemny
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoZ one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.

B.W5
egzamin_pisemny

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana wiedze, z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich. Potrafi pozyskiwac¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowad
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukcji i interpretacii.

B.U1l
prezentacja
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

prezentacja

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
prezentacja
KS02

ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wpltywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.S4
prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S2-MSP-1010

6
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Czesé |

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

Ogolny opis przedmiotu: Projekt urbanistyczny politechniki
przestrzennej jest zaawansowanym zadaniem projektowym
wykonywanym w skali urbanistycznej. Dotyczy on znacznych
obszarowo terenéw i ztozonej problematyki. Przedmiot
sktada sie z serii ¢wiczen projektowych, a w wyniku
prowadzonych w trakcie ich trwania konsultacji oraz
wlasnych prac studentéw, zostajg wykonane analizy
uwarunkowan rozwoju przestrzennego, synteza gtébwnych
probleméw rozwojowych i koncepcja kierunkéw
zagospodarowania przestrzennego wybranej gminy, miasta
lub ich czesci. Tresci ksztatcenia Przekazanie niezbednej
wiedzy dotyczacej ksztattowania ztozonych zespotow
urbanistycznych, zagadnien dotyczacych ochrony
srodowiska przyrodniczego i kulturowego, systemow
infrastruktury technicznej i transportu. Uwypuklenie
koniecznosci uwzgledniania w projektowaniu urbanistycznym
kontekstu miejsca — uwarunkowan funkcjonalno-
przestrzennych, przyrodniczych, kulturowych, spotecznych,
prawnych. Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Zajecia z projektu urbanistycznego prowadzone sg w formie
korekt projektu w roznych jego fazach. Projekty mogg by¢
wykonywane indywidualnie, cho¢ preferowane jest tworzenie
niewielkich zespotéw projektowych: 2- 4 osobowych,
zaréwno w celu dokonania pogtebionych badan tematu, jak i
zdobycia kompetencji do pracy w grupie. Podczas
bezposrednich rozméw ze studentami przekazywane sa
ré6zne metody projektowe, wypracowane przez
doswiadczonych projektantow w ciggu lat praktyki
zawodowej. Prowadzacy zajecia proponujg lokalizacje
terendw, dla ktérych opracowuje sie projekty. Projekty
wykonywane sg dla catych gmin i miast, badzZ ich czesci— o
ile mozliwe jest przekazanie studentowi istoty problematyki
studium gminy na ich przyktadzie. Projekt sporzadzany jest
przez studenta w wers;ji graficznej, w skali 1:10000, lub w
skalach doktadniejszych, przy jednoczesnym zastosowaniu
schematéw w réznych skalach, dogodnych dla
przedstawienia wybranych problemoéw. Praca studenta
sktada sie z kilku faz, co ma odbicie w kofhcowej prezentacji
projektu, tj.: 1. faza analiz uwarunkowan rozwoju
przestrzennego, 2. faza syntezy wnioskéw z
przeprowadzonych badan, okreslenia gtéwnych probleméw
rozwojowych i ewentualnych wariantowych wizji
rozwojowych, 3. faza projektu kierunkdéw rozwoj
przestrzennego. Podsumowaniem kazdej fazy jest przeglad
prac w formie publicznej prezentacji oraz dyskusiji,
odpowiedzi na pytania i uwagi prowadzacych i kolegow.
Efektem finalnym pracy jest autorski projekt, wraz z calg
czescig analiz i syntez, przedstawiony w formie graficznej na
3 planszach. Na ocene koricowg skladajg sie oceny z
przegladow, uczestnictwa i aktywnosci na zajeciach oraz
ocena merytoryczna projektu.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h
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Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systeméw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

wo1

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

projekt

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz

aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.wW1

projekt

w03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania tadu przestrzennego i
zrébwnowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powigzania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

projekt

W04

Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji
urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.W2, B.W8

projekt

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

projekt

uo2

Potrafi integrowaé¢ wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1
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Czesé |

Metody weryfikacji
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

projekt

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,
prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztalcen

A.U4
projekt
uo4

Potrafi sporzadza¢ plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3
projekt

KSO01

Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
projekt
KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i
przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rézne role A.S1

A.S1, A.S3
projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S2-MSP-1010

1

Og0Iny opis przedmiotu: W trakcie wyktadéw omawiane sg
wybrane zagadnienia i problemy zwigzane z obszarami idei,
struktury, estetyki i znaczen w architekturze, w jej aspekcie
humanistycznym i technicznym. Tresci ksztalcenia Tematyka
wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i problemy teorii
architektury w ujeciu ogélnym. Podczas ¢wiczen
prezentowane i omawiane sa wybrane teksty teoretyczne lub
ich fragmenty. Program zawiera traktaty klasyczne i
poézniejsze oraz wazniejsze przykltady mysli wspotczesne;.
Zajecia umozliwiajg takze studentom przygotowanie, po
uzgodnieniu z prowadzacymi, czgstkowego opracowania
zwigzanegdo z dyplomowa pracg magisterskg. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Wyklady przygotowane
przez prowadzacych, prezentacja materiatu wizualnego z
omowieniem podstawowych problemdw teorii architektury i
ich znaczenia dla rozwoju kierunkéw architektury. Studenci
prowadzg notatki, majac mozliwos¢ zadawania pytan
wyktadowcom.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu ogélnym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspotczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzgcymi,
czastkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.

USOS: Program studiéw
Strona 81 z 698

11.06.2024 09:10



Czesé |
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

wo1

Student ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze og6lng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.W2

Wykiad: zaliczenie

W02

Student ma wiedze o twérczosci architektonicznej

pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywan
teoretycznych

B.W7
Wyktad: zaliczenie

uo1

Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrodet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiow; potrafi integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3

Wyktad: zaliczenie

uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu r6znych
technik w srodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5
Wykiad: zaliczenie

KS01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
Wyktad: zaliczenie
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S2-MSP-1010

2
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Czesé |

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

Ogolny opis przedmiotu: Zajecia stanowig cykl 7 blokow
tematycznych. W ramach kazdego bloku przeprowadzane sg
wyktady i powigzane z nimi seminaria, w trakcie ktérych
studenci wygtaszaja kroétkie referaty na zadane tematy, po
czym nastepuje moderowana dyskusja lub praca w
mniejszych podgrupach nad rozwigzywaniem postawionych
zadan o charakterze badawczym i koncepcyjnym. Tresci
ksztatcenia Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleks;ji i
dyskusiji sg wspotczesne problemy projektowania,
planowania, funkcjonowania i badania przestrzeni
zurbanizowanej. Tematy pogrupowane sg w 7 blokow
realizowanych w ramach wyktadéw i seminariow: 1. Cele
dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec). 2. Badanie stanu przestrzeni
zurbanizowanej, w ktérej przychodzi nam dziata¢ (ocena
dotychczasowych doktryn urbanistycznych i ich rezultaty). 3.
Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wérdd aktoréw zycia miejskiego i
procesoOw planistycznych). 4. Wspoifczesne narzedzia
planowania miast (metody oddziatywania na rozwdj miast). 5.
Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego). 6. Urbanistyka w
kontekscie spotecznym (uwarunkowania kulturowe i
polityczne, miejsce architekta w spoteczenstwie). 7. Rozwoj
urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia, praktyka
zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto przysztosci).
Szczegoétowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Nauczanie jest
prowadzone poprzez seminaria w dyskusyjnych grupach
liczacych do ok. 24 oséb, uzupetnionych wyktadem
prowadzonym dla catego rocznika. Na wyktadach
przekazywane sg tresci wprowadzajgce do poszczegdlnych
tematow. Podczas seminariéw tematy sg rozwijane poprzez
oméwienie zagadnien szczego6towych, aktualizowanych
corocznie w miare pojawiajgcych sie probleméw w
przestrzeniach miejskich. Zagadnienia omawiane na
seminarium tgcza sie merytorycznie z poprzedzajagcym je
wyktadem. Przed seminarium student, samodzielnie,
korzystajac oraz positkujgc sie wskazéwkami wyktadowcy, z
odszukanych przez siebie Zrédel, przygotowuje referat,
ilustrowany niezbednymi przyktadami (prezentacja
najczesciej w Power Point). Po wygtoszeniu zaplanowanych
trzech lub czterech referatow (lub tez pomiedzy
wygtoszeniem jednego i drugiego) nastepuje dyskusja, przy
czym prowadzacy moderuje jg i zabiera gtos, gdy potrzebna
jest interwencja merytoryczna. Jednoczesnie, w trakcie
kazdego seminarium, prowadzacy ocenia w obecnosci
studentow referat oraz aktywnos¢é dyskutantow i
wypowiadane tresci. W niektérych przypadkach zamiast
dyskusiji organizowana bedzie praca w podgrupach w celu
szybkiego wypracowania rozwigzan dla przedtozonych
probleméw.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

USOS: Program studiéw
Strona 84 z 698

11.06.2024 09:10



Czesé |
03. Tresci ksztalcenia

Wykiad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegolowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspoétczesnych miastach.

Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspéitczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przysztosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Metody weryfikacji egzamin_pisemny
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

w02

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym Srodowisku

A.W6

egzamin_pisemny

w03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

egzamin_pisemny

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywaé skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadniaé opinie

A.U4

ocena_aktywnosci_podczas_zajec

uo2

integrowac informacje pozyskane z roznych zrédet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczegdtowej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadnia¢ opinie, opierajac sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9
ocena_aktywnosci_podczas_zajec
uo3

formutowaé nowe pomysly i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢

KS01
publicznych wystapien i prezentacji
A.S2
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢
KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktow,
umiejetnosé negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialnosci za wspélne zadania

A.S3
ocena_aktywnosci_podczas_zajec
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S2-MSP-1010

2
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Czesé |

Cel przedmiotu

Ogolny opis przedmiotu: Seminarium stuzy pogtebieniu
wiedzy z zakresu uwarunkowan procesu twérczosci
architektonicznej ze szczeg6lnym uwzglednieniem absorbciji,
przetwarzania i publikacji informacji. W warunkach
laboratoryjnych prowadzony jest cigg czynnosci od zapisu
porcji informaciji wyjsciowej az do wizualizacji nowego bytu
architektonicznego. Podstawowym przedmiotem badan jest
natura procesu i Swiadomos¢ tworcy, dotyczgca sposobu
dokonywania decyzji wptywajacych na efekt kreaciji.
Kontekstem przestrzennym dziatan tworczych sa rozne
obszary miasta Warszawy, bezposrednio zwigzane z
konkretng tematyka seminarium. Tresci ksztatcenia
Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omoéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3, 4
— ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowej
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omowienie sposobdéw tworzenia geometrii, jej modyfikacii,
wyswietlania i renderowania. Wyklady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. Oméwienie pojecia BIM (Building Information
Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych modeleréw
oferujgcych BIM oraz przyktadéw architektonicznych.
Przyblizenie technik szybkiego prototypowania i cyfrowej
fabrykaciji, ich genezy, parametréw technicznych, mozliwosci
materiatowych, skali i doktadnosci uzyskiwanych obiektéw
oraz przyktadéw zastosowan. Oméwienie urzadzen
dostepnych w pracowni. Przedstawienie wspétczesnych
trendéw a architekturze, takich jak Smart Architecture,
Architektura Algorytmiczna, Architektura Ewolucyjna
zilustrowanych przyktadami projektowymi. Harmonogram i
tematyka zaje¢ seminaryjnych: 1. Szczeg6towe omoéwienie
problematyki seminarium, wybor zespotéw, podziat obszaru
eksploracji. 2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego
materiatu informacyjnego. Wybér przedmiotu stanowigcego
podstawe dla dalszych prac. 3. Dokumentacja, opis, jezyk
przedstawienia, jako funkcje czytelnosci komunikatu
zawierajgcego inwentaryzacje danych wyjsciowych -
dyskusja dotyczaca zawartosci i formy pierwszej planszy.. 4.
Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja o
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Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wykitad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
03. Tresci ksztatcenia
Seminarium

sposobie odczytywania zarejestrowanych komunikatéw i o
zawartosci drugiej planszy 5. Koncepcja projektu; problemy
symboliki, znaczenia, formalnych podstaw dziatan
przestrzennych; korekty dotyczace zawartosci trzeciej czesci
prezentacji 6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktore
zostang przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy; 7.
Wystawa, omowienie wynikdw prac Metody nauczania, formy
prowadzenia zaje¢: Metody nauczania stosowane w czasie
kursu: Wyktady prowadzone sg w oparciu o prezentacje
multimedialne zawierajace wyjasnienia podstawowych poje¢,
ilustracje, schematy oraz zdjecia utatwiajgce zrozumienie
omawianych tresci. Seminarium - Schemat organizacji zaje¢
oparto na pracy zespotowej. Czteroosobowe grupy
uczestnikéw prowadza wspolne badania i dokonujg
przesadzen o charakterze integrujgcym ostateczng postac
projektu. Kazda z oséb odpowiada indywidualnie za jedna z
czterech wymaganych czes$ci prezentacji. Zajecia
prowadzone sg z wykorzystaniem internetowej platformy
wspomagajacej.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe omowienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowigcego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacije
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartosci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawarto$ci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentacji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikéw prac
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Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Umiejetnosci

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omowienie takich pojec¢ jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie réznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojeé:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wyktad 3,
4 — Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omowienie bryt platoniskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinaciji, wielobokow
Archimedesa i innych wieloscianéw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdéw tworzenia geometrii, jej modyfikacji,
wysSwietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Omowienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadow
parametrycznych obiektow z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. Omowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujacych BIM oraz przyktadéw
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacii, ich genezy, parametréw
technicznych, mozliwosci materialowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektéw oraz przyktaddéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendéw a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego Srodowiska przestrzennego

A.W6, A.W7

egzamin_pisemny

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiagnieciach z zakresu projektowania

wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykacji,
systemow informaciji.

B.w1
egzamin_pisemny
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4
egzamin_pisemny
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje (z literatury, baz danych,
zrddet internetowych), uporzadkowywag je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
egzamin_pisemny
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjscia do projektowania

B.U5

egzamin_pisemny

uo4

Potrafi prezentowac wyniki pracy na kazdym z etapéw
zadania przy uzyciu roznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6
egzamin_pisemny
uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzgc wspdlnie
jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.U11
egzamin_pisemny

KSO01

Ma swiadomos¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialno$ci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
egzamin_pisemny
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0315

Metodyka pracy naukowej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S2-MSP-1010

2
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Cel przedmiotu

Ogolny opis przedmiotu: Cykl pieciu wyktadow daje
studentom podstawowe rozeznanie w kluczowych
zagadnieniach zwigzanych z wykorzystaniem i
przygotowaniem tekstu naukowego, m.in. jakie sg
podstawowe kryteria naukowosci, jakie sg podstawowe
metody badawcze, jakie sg zasady funkcjonowania tzw.
Swiata nauki, jakie zastosowanie moga mie¢ metody
naukowe w odniesieniu do praktyki projektowania
architektoniczno-urbanistycznego oraz jakie warunki spetniaé
powinien esej naukowy, w szczegoélnosci o tematyce
zwigzanej z dziedzing architektury i urbanistyki. Réwnolegle,
w trakcie zaje¢ seminaryjnych, studenci podejmujg wtasne
préby konstruowania tekstu naukowego. Tematy
podejmowanych zagadnien powinny wspétgrac ze specyfika
zainteresowan prowadzacych do dyplomu magisterskiego (w
tym przede wszystkim zagadnienia podejmowane przez
specjalnosci). Teksty sg korygowane i oceniane przez
prowadzacych. Tresci ksztalcenia 1. ,Kryteria naukowosci”:
czym rézni sie wiedza (episteme) od opinii (doksa); jakie sg
podstawowe kryteria haukowosci: racjonalnosg,
uporzadkowanie logiczne, krytycyzm (Immanuel Kant), moc
wyjasniajaca, prostota (brzytwa Ochhama), teoretycznos¢
(uniwersalizm), zdolnos$¢ przewidywania (powtarzalnosc),
moc heurystyczna, falsyfikowalnos¢ (Karl Popper),
paradygmatycznos$¢ (Thomas Kuhn), relacyjnosé (Actor-
Network Theory), otwartos¢ (Paul Feyerabend). 2. ,Metody
badawcze”: czym rozni sie wnioskowanie a priori (z
zatozenia) od wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia,
empiryczna), czym rozni sie wnioskowanie dedykcyjne (z
przestanek) od wnioskowania indukcyjnego, jakie sg
podstawowe rodzaje twierdzen naukowych (analityczne,
syntetyczne, tautologie, etc.), czym réznig sie badania
jakosciowe od badan ilosciowych, czym sa przestanki,
hipoteza, pytania badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz
jakie sa podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka
literatury, analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta,
wywiad, studium przypadku. 3. ,Swiat nauki”: czym réznig sie
badania podstawowe od badan stosowanych, jaka jest
obecna klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz
czym jest interdyscyplinarno$¢, co to sa projekty badawcze,
jakie sg podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sg recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istniejg wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutéw
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wiaza sie z prowadzeniem, publikacjg i
wykorzystaniem badan. 4. ,Nauka a projektowanie”: jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. 5. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe
typy tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sklada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, zrédia, literatura), czym réznig sie zrédta
pierwotne od wtérnych i jak z nich korzystac, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sg najpopularniejsze style cytowan (style:
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MLA, APA, Chicago). Metody nauczania, formy prowadzenia
zaje¢: Cykl wyktadow stuzy przekazaniu studentom
podstawowych pojec i zasad, wg ktérych tworzone,
studiowane i poddawane krytyce sg teksty naukowe. W
ramach seminarium, z pomoca prowadzacych, studenci
podejmuja wtasne zagadnienie badawcze (powigzane z
tematem ich pracy magisterskiej) oraz przygotowuja esej
naukowy na wybrany temat.

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium 20.00 h
Wykitad 15.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 2

03. Tresci ksztalcenia
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Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Metody weryfikacji test
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
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Czesé |
Opis Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz z
innych zrédet, takze w jezyku obcym bedgacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w

procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U3
Metody weryfikacji test
Kod efektu uo02
Opis Potrafi przygotowac opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badarn naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.u4
Metody weryfikacji test
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
Metody weryfikacji test
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0231

Wyktad specjalnosciowy 1 - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce zycia

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogodlnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAMZ-S2-MSP-1010
2

Rozwoj ukierunkowanych indywidualnych zainteresowan,
wiedzy i umiejetnosci studenta. Ogélny opis przedmiotu:
Wykiad kierunkowy o problematyce aplikacyjnej zwigzanej ze
specyfika specjalnosci — Architektura i Urbanistyka 2 —
Miasto jako miejsce do zycia. W ramach wyktadu
uwzgledniona jest problematyka potrzeb indywidualnych
cztowieka i potrzeb zbiorowosci w erze informacyjnej oraz ich
konsekwencje w dziatalnosci przestrzennej, przedstawiona
na tle najnowszych koncepciji rozwoju miast. Omdwione
zostang praktyczne problemy, z jakimi spotka sie absolwent
Wydziatu w pracy zawodowej, odpowiednio do
zroznicowanych — czesto przeciwstawnych rol, jakie moze
petnié na rynku pracy, wystepujac badz to po stronie
inwestoréw, badz wtadz samorzgdowych lub organizaciji
spotecznych.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Kod efektu

W odniesieniu do tematyki, zwigzanej z tymi rolami, wyktad

bedzie podzielony na trzy bloki:

1. Architekt-urbanista a inwestor. Wprowadzenie do
problematyki obrotu nieruchomosciami w kontekscie
zadan dla architektéw-urbanistéw. Przedstawione bedg
takie zagadnienia, jak: koszty funkcjonowania i rozwoju
miasta, najnowsze trendy na rynku nieruchomosci
(przykfady, standardy, certyfikaty), pozyskiwanie
terenéw, marketing nieruchomosci, kryteria wyboru
mieszkan.

2. Architekt-urbanista a spoteczno$¢ miasta.
Przedstawiony bedzie spoteczny aspekt
zréwnowazonego rozwoju miast, udziat lokalnej
spotecznosci w procedurach planistycznych — dylematy,
praktyka polska i zagraniczna, syndrom NIMBY.
Omowiony bedzie udziat spotecznych ruchéw miejskich i
organizacji pozarzadowych w ksztattowaniu przestrzeni.

3. Architekt-urbanista a wladza samorzadowa.
Przedstawione bedg podstawy samorzadnosci
terytorialnej i praktyczne problemy wspétpracy urbanisty
z wladza samorzgdowa.

wo1

zaawansowang teorie architektury i urbanistyki przydatna do
formutowania i rozwigzywania zlozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego, a takze trendy rozwojowe i
aktualne kierunki w projektowaniu architektonicznym i
urbanistycznym;

B.W1
kolokwium_pisemne
W02

historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesna,
ochrone dziedzictwa, w zakresie niezbednym w tworczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej;

B.W2
kolokwium_pisemne
W03

role i znaczenie Srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu
przestrzennego, zrbwnowazonego rozwoju, oraz tematyke
zagrozenia srodowiska i krajobrazu kulturowego;

B.W3

kolokwium_pisemne

W04
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kompetencje spoteczne
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

zagadnienia powigzane z projektowaniem architektonicznym,
urbanistycznym i planowaniem przestrzennym, takie jak
infrastruktura techniczna, komunikacja, srodowisko
przyrodnicze, architektura krajobrazu, uwarunkowania
ekonomiczne, prawne i spoteczne — niezbedne do
rozumienia spotecznych, ekonomicznych, ekologicznych,
przyrodniczych, historycznych, kulturowych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowarn dziatalnosci
inzynierskiej oraz dostrzega potrzebe ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym,
ruralistycznym i planowaniu przestrzennym;

B.w4
kolokwium_pisemne

uo1

integrowa¢ zaawansowang wiedze z zakresu réznych
obszardw nauki m.in. historii, historii architektury, historii
sztuki, ochrony doébr kultury i gospodarki przestrzennej
podczas rozwigzywania ztozonych zadan inzynierskich;

B.U1

kolokwium_pisemne

uo2

dostrzegac¢ znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wplywu na
Srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz braé
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje techniczne w

Srodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom

B.U2
kolokwium_pisemne
uo3

dostrzegac aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym
Srodowiskowe, kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i
prawne, w procesie projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i planistycznego o duzym stopniu
zlozonosci;

B.U3

kolokwium_pisemne

KSO01

formutowania opinii dotyczgcych osiagnie¢ architektury i
urbanistyki, ich uwarunkowarn oraz innych aspektéw
dziatalnosci architekta, a takze przekazywania informaciji i
opinii;

B.S1

kolokwium_pisemne
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

1010-AC000-MSP-0206

Projekt specjalnosciowy PBL - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce zycia

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogodlnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAMZ-S2-MSP-1010
8

Whprowadzenie do zagadnien charakterystycznych dla
specjalnosci magisterskiej poprzez kontakt seminaryjny i
prace tworczg zwigzana z opracowaniem projektu. Projekt
dotyczy transformaciji struktury przestrzennej wybranego
fragmentu obszaru rewitalizacji — modernizacji osiedla lub
przebudowy fragmentu srédmiescia, ze szczegllnym
akcentem na ksztattowanie przestrzeni publicznych). Gtowny
akcent potozony jest na kontekst spoteczny w projektowaniu,
a opracowanie powinno by¢ wykonane z zastosowaniem
symulacji partycypacji spoteczne;j

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Wybrane zagadnienia z zakresu urbanistyki i planowania
przestrzennego, odnoszgce sie do tematu rewitalizacji,
modernizacji i transformaciji struktur osadniczych.
Odpowiednio do tematu w danym roku akademickim skala
opracowania dotyczy wiekszych lub mniejszych fragmentow
miast i stref podmiejskich. W trakcie zaje¢ pogtebiana jest
wiedza, umiejetnos$ci i zainteresowania, co wzbogaca
program podstawowy.

wo1

projektowanie urbanistyczne o znacznym stopniu ztozonosci,
w szczegOllnosci zwigzane z przeksztalcaniem istniejgcych
struktur przestrzennych

AW2
prezentacja
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Czesé |

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

W02

zasady projektowania uniwersalnego w urbanistyce;
A.W5

prezentacja

W03

wybrane metody analiz uwarunkowan projektowych i stuzgce
im narzedzia

A.W6
prezentacja

uo1

zaprojektowac ztozony zespot urbanistyczny;
A.U2

prezentacja

uo2

dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowan z wtasciwie
sformutowanymi wnioskami i wstepna oceng skutkéw
planowanych przeksztatcen

A.U4
prezentacja
uo3

wybieraé i stosowac whasciwe metody i narzedzia w
projektowaniu urbanistycznym i planowaniu przestrzennym

A.U5
prezentacja
uo4

mysle¢ w sposéb kreatywny, a takze wyraza¢ wiasne
koncepcje artystyczne w projektowaniu urbanistycznym

A.U8

prezentacja

uo5

wihasciwie wykorzystywac informacje pozyskane z r6znych
zrodet

A.U9

prezentacja

u0o6

pracowac indywidualnie i w zespole
A.Ul1

prezentacja

KS01

wykorzystania wyobrazni i do samodzielnego my$lenia w
procesie projektowania

A.S1

prezentacja

KS02

publicznych wystgpien i prezentacii;
A.S2

prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

1010-AC000-MSP-0238

Seminarium specjalnosciowe 1 - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce zycia

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogodlnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAMZ-S2-MSP-1010
4

Cel przedmiotu: Rozwdj ukierunkowanych i indywidualnych
zainteresowan, wiedzy i umiejetnosci studenta, ze
szczeg6lnym uwzglednieniem tematyki, dotyczacej
ulepszaniu $rodowiska zamieszkania. 0gélny opis
przedmiotu: Seminarium o ukierunkowaniu teoretycznym
stuzgce ksztattowaniu wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
specyficznych dla specjalnosci. Seminarium ma na celu
zainspirowanie studentoéw do poszukiwania tematow i
terendw, ktére mogg by¢ ciekawym wyzwaniem badawczym i
tworczym dla architekta-urbanisty, projektujgcego we
wspétczesnym miescie spoteczenstwa wiedzy. Powinno tez
pomac stworzy¢ baze najlepszych przyktadéw nowych
realizacji urbanistycznych. Przewidziano dwa bloki zajec¢:

1. Najnowsze realizacje urbanistyczne

2. Mikrointerwencje urbanistyczne.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
wspotczesnych trenddw i koncepcji ulepszania miast, w
zakresie wzbogacajgcym program podstawowy.

W01

projektowanie urbanistyczne o znacznym stopniu ztozonosci
A.W?2

prezentacja
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Czesé |

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

W02

zasady projektowania uniwersalnego w urbanistyce;

A.W5

prezentacja

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
A.W8

prezentacja

uo1

zaprojektowac ztozony zespoét urbanistyczny w trudnych
uwarunkowaniach

A.U2
prezentacja
uo2

dokona¢ krytycznej analizy ztozonych uwarunkowan z
wiasciwie sformutowanymi wnioskami i wstepng oceng
skutkéw planowanych przeksztatcen

A.U4
prezentacja
uo3

wybieraé i stosowac whasciwe metody i narzedzia w
projektowaniu urbanistycznym i planowaniu przestrzennym

A.U5
prezentacja
uo4

mysle¢ w sposéb kreatywny, a takze wyraza¢ wiasne
koncepcje artystyczne w projektowaniu urbanistycznym

A.U8

prezentacja

uo5

wihasciwie wykorzystywac informacje pozyskane z r6znych
zrodet

A.U9

prezentacja

u0o6

pracowac indywidualnie i w zespole
A.Ul1

prezentacja

KS01

wykorzystania wyobrazni i samodzielnego my$lenia w
procesie projektowania

A.S1

prezentacja

KS02

publicznych wystgpien i prezentacii;
A.S2

prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0120
Modelowanie i optymalizacja struktur
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S2-MSP-1010

3
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Czesé |

Cel przedmiotu Ogolny opis przedmiotu: Przedmiot ,Modelowanie i
Optymalizacja Struktur” obejmuje tematyke dotyczaca
twoérczych, analitycznych poszukiwan w ksztattowaniu i
konstruowaniu ustrojéw nosnych obiektow, ktére powstajg w
wyniku oryginalnych koncepcji projektowanych. Tematyka
zaje¢ dotyczy wybranych zagadnien z dziedziny
projektowania wspoéitczesnych przestrzennych struktur
budowlanych, realizowanych przy wykorzystaniu wysokich
technologii materialowych. Na program zaje¢ sktada sie cykl
wyktadéw tematycznych oraz seminaria oparte na
samodzielnej pracy studenta. TresSci ksztatcenia Student
zdobywa umiejetnosé komplementarnego projektowania w
oparciu o przedstawione teorie dotyczace sposobow
ksztattowania architektury i konstrukcji na podstawie
budowanych i badanych modeli konstrukcyjnych. Uzyskuje
wiedze z zakresu topologiczno-geometryczno-materiatlowej
optymalizacji konstrukcyjnej. Doskonali zdolnosci pracy w
zespole oraz umiejetnosci prezentacji wynikow z
przeprowadzonych badan. Wyklady /15godz./ obejmujg trzy
bloki tematyczne: 1. Analiza i Modelowanie Konstrukcji
Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. 2. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych Optymalizacja w procesie
ksztattowania elementéw konstrukcyjnych i struktur nosnych
we wspotczesnym budownictwie. Wspotpraca
architektoniczno-konstrukcyjna. Optymalizacja formy
strukturalnej przy zastosowaniu generatywnych narzedzi
modelowania. 3. Wybrane zagadnienia ksztattowania formy
strukturalnej Topologia w optymalnym ksztattowaniu form
strukturalnych. Zastosowanie nowoczesnych narzedzi
cyfrowych w procesach modelowania form strukturalnych.
Form finding’ w poszukiwaniu synergicznych rozwigzan
strukturalnych. Wzorce bioniczne w poszukiwaniu
racjonalnych rozwigzan strukturalnych - modele
matematyczne, morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw
strukturalnych w ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—
digitalizacja procesow realizacyjnych. Seminarium /15godz./
Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie studenckiej /do 15
studentow/ podzielonej na zespoty tematyczne. Realizowany
program zaje¢ obejmuje zajecia wprowadzajace i
demonstracje programu ROBOT, a takze prace wlasng
studentéw. Zakres pracy dotyczy przeprowadzenia badan
modelowych obejmujacych analizy optymalizacyjne
wybranych form strukturalnych. Zaliczenie przedmiotu
wymaga wykonania analiz numerycznych, czynnego udziatu
w prezentacji oraz przekazania opracowanych wynikéw w
formie elektronicznej (wydruki w formacie A4). Ponadto,
uzyskania pozytywnego wyniku z egzaminu. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Wyktady dla catego
roku z wykorzystaniem prezentacji komputerowych i filmow
wideo. Zajecia seminaryjne realizowane w grupach
studenckich. Na seminarium przygotowanie tematow i
prezentacja w zespotach. Zaliczenie przedmiotu: Zaliczenie
seminarium (prezentacja wtasna, opracowanie zadan
modelowych w formie analitycznej oraz przekazanie
materiatéw z prezentacji na CD). Pozytywny wynik z
egzaminu.
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Czesé |

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad 30.00 h
Seminarium 20.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 3
03. Tresci ksztatcenia
Seminarium Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie

studenckiej /do 15 studentow/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajace i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wtasng studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badan modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikéw w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Wykiad Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych model
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nosnych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspotczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztattowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwiazan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyjnych.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna i rozumie statyke , wytrzymatos ¢ materiato w,

ksztaltowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczgca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektéw architektonicznych.
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

B.W5
egzamin_pisemny
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoZ one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.

B.W5
egzamin_pisemny

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana wiedze, z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich. Potrafi pozyskiwac¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowad
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukcji i interpretacii.

B.U1l
prezentacja
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

prezentacja

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
prezentacja
KS02

ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wpltywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.S4
prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S2-MSP-1010

6
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Czesé |

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

Ogolny opis przedmiotu: Projekt urbanistyczny politechniki
przestrzennej jest zaawansowanym zadaniem projektowym
wykonywanym w skali urbanistycznej. Dotyczy on znacznych
obszarowo terenéw i ztozonej problematyki. Przedmiot
sktada sie z serii ¢wiczen projektowych, a w wyniku
prowadzonych w trakcie ich trwania konsultacji oraz
wlasnych prac studentéw, zostajg wykonane analizy
uwarunkowan rozwoju przestrzennego, synteza gtébwnych
probleméw rozwojowych i koncepcja kierunkéw
zagospodarowania przestrzennego wybranej gminy, miasta
lub ich czesci. Tresci ksztatcenia Przekazanie niezbednej
wiedzy dotyczacej ksztattowania ztozonych zespotow
urbanistycznych, zagadnien dotyczacych ochrony
srodowiska przyrodniczego i kulturowego, systemow
infrastruktury technicznej i transportu. Uwypuklenie
koniecznosci uwzgledniania w projektowaniu urbanistycznym
kontekstu miejsca — uwarunkowan funkcjonalno-
przestrzennych, przyrodniczych, kulturowych, spotecznych,
prawnych. Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Zajecia z projektu urbanistycznego prowadzone sg w formie
korekt projektu w roznych jego fazach. Projekty mogg by¢
wykonywane indywidualnie, cho¢ preferowane jest tworzenie
niewielkich zespotéw projektowych: 2- 4 osobowych,
zaréwno w celu dokonania pogtebionych badan tematu, jak i
zdobycia kompetencji do pracy w grupie. Podczas
bezposrednich rozméw ze studentami przekazywane sa
ré6zne metody projektowe, wypracowane przez
doswiadczonych projektantow w ciggu lat praktyki
zawodowej. Prowadzacy zajecia proponujg lokalizacje
terendw, dla ktérych opracowuje sie projekty. Projekty
wykonywane sg dla catych gmin i miast, badzZ ich czesci— o
ile mozliwe jest przekazanie studentowi istoty problematyki
studium gminy na ich przyktadzie. Projekt sporzadzany jest
przez studenta w wers;ji graficznej, w skali 1:10000, lub w
skalach doktadniejszych, przy jednoczesnym zastosowaniu
schematéw w réznych skalach, dogodnych dla
przedstawienia wybranych problemoéw. Praca studenta
sktada sie z kilku faz, co ma odbicie w kofhcowej prezentacji
projektu, tj.: 1. faza analiz uwarunkowan rozwoju
przestrzennego, 2. faza syntezy wnioskéw z
przeprowadzonych badan, okreslenia gtéwnych probleméw
rozwojowych i ewentualnych wariantowych wizji
rozwojowych, 3. faza projektu kierunkdéw rozwoj
przestrzennego. Podsumowaniem kazdej fazy jest przeglad
prac w formie publicznej prezentacji oraz dyskusiji,
odpowiedzi na pytania i uwagi prowadzacych i kolegow.
Efektem finalnym pracy jest autorski projekt, wraz z calg
czescig analiz i syntez, przedstawiony w formie graficznej na
3 planszach. Na ocene koricowg skladajg sie oceny z
przegladow, uczestnictwa i aktywnosci na zajeciach oraz
ocena merytoryczna projektu.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h
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Czesé |
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systeméw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

wo1

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

projekt

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz

aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.wW1

projekt

w03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania tadu przestrzennego i
zrébwnowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powigzania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

projekt

W04

Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji
urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.W2, B.W8

projekt

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

projekt

uo2

Potrafi integrowaé¢ wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1
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Metody weryfikacji
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

projekt

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,
prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztalcen

A.U4
projekt
uo4

Potrafi sporzadza¢ plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3
projekt

KSO01

Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
projekt
KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i
przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rézne role A.S1

A.S1, A.S3
projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni
1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S2-MSP-1010

1

Og0Iny opis przedmiotu: W trakcie wyktadéw omawiane sg
wybrane zagadnienia i problemy zwigzane z obszarami idei,
struktury, estetyki i znaczen w architekturze, w jej aspekcie
humanistycznym i technicznym. Tresci ksztalcenia Tematyka
wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i problemy teorii
architektury w ujeciu ogélnym. Podczas ¢wiczen
prezentowane i omawiane sa wybrane teksty teoretyczne lub
ich fragmenty. Program zawiera traktaty klasyczne i
poézniejsze oraz wazniejsze przykltady mysli wspotczesne;.
Zajecia umozliwiajg takze studentom przygotowanie, po
uzgodnieniu z prowadzacymi, czgstkowego opracowania
zwigzanegdo z dyplomowa pracg magisterskg. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Wyklady przygotowane
przez prowadzacych, prezentacja materiatu wizualnego z
omowieniem podstawowych problemdw teorii architektury i
ich znaczenia dla rozwoju kierunkéw architektury. Studenci
prowadzg notatki, majac mozliwos¢ zadawania pytan
wyktadowcom.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu ogélnym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspotczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzgcymi,
czastkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.

USOS: Program studiéw
Strona 115 z 698

11.06.2024 09:10



Czesé |
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

wo1

Student ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze og6lng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.W2

Wykiad: zaliczenie

W02

Student ma wiedze o twérczosci architektonicznej

pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywan
teoretycznych

B.W7
Wyktad: zaliczenie

uo1

Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrodet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiow; potrafi integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3

Wyktad: zaliczenie

uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu r6znych
technik w srodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5
Wykiad: zaliczenie

KS01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
Wyktad: zaliczenie
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S2-MSP-1010

2
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Czesé |

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

Ogolny opis przedmiotu: Zajecia stanowig cykl 7 blokow
tematycznych. W ramach kazdego bloku przeprowadzane sg
wyktady i powigzane z nimi seminaria, w trakcie ktérych
studenci wygtaszaja kroétkie referaty na zadane tematy, po
czym nastepuje moderowana dyskusja lub praca w
mniejszych podgrupach nad rozwigzywaniem postawionych
zadan o charakterze badawczym i koncepcyjnym. Tresci
ksztatcenia Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleks;ji i
dyskusiji sg wspotczesne problemy projektowania,
planowania, funkcjonowania i badania przestrzeni
zurbanizowanej. Tematy pogrupowane sg w 7 blokow
realizowanych w ramach wyktadéw i seminariow: 1. Cele
dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec). 2. Badanie stanu przestrzeni
zurbanizowanej, w ktérej przychodzi nam dziata¢ (ocena
dotychczasowych doktryn urbanistycznych i ich rezultaty). 3.
Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wérdd aktoréw zycia miejskiego i
procesoOw planistycznych). 4. Wspoifczesne narzedzia
planowania miast (metody oddziatywania na rozwdj miast). 5.
Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego). 6. Urbanistyka w
kontekscie spotecznym (uwarunkowania kulturowe i
polityczne, miejsce architekta w spoteczenstwie). 7. Rozwoj
urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia, praktyka
zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto przysztosci).
Szczegoétowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Nauczanie jest
prowadzone poprzez seminaria w dyskusyjnych grupach
liczacych do ok. 24 oséb, uzupetnionych wyktadem
prowadzonym dla catego rocznika. Na wyktadach
przekazywane sg tresci wprowadzajgce do poszczegdlnych
tematow. Podczas seminariéw tematy sg rozwijane poprzez
oméwienie zagadnien szczego6towych, aktualizowanych
corocznie w miare pojawiajgcych sie probleméw w
przestrzeniach miejskich. Zagadnienia omawiane na
seminarium tgcza sie merytorycznie z poprzedzajagcym je
wyktadem. Przed seminarium student, samodzielnie,
korzystajac oraz positkujgc sie wskazéwkami wyktadowcy, z
odszukanych przez siebie Zrédel, przygotowuje referat,
ilustrowany niezbednymi przyktadami (prezentacja
najczesciej w Power Point). Po wygtoszeniu zaplanowanych
trzech lub czterech referatow (lub tez pomiedzy
wygtoszeniem jednego i drugiego) nastepuje dyskusja, przy
czym prowadzacy moderuje jg i zabiera gtos, gdy potrzebna
jest interwencja merytoryczna. Jednoczesnie, w trakcie
kazdego seminarium, prowadzacy ocenia w obecnosci
studentow referat oraz aktywnos¢é dyskutantow i
wypowiadane tresci. W niektérych przypadkach zamiast
dyskusiji organizowana bedzie praca w podgrupach w celu
szybkiego wypracowania rozwigzan dla przedtozonych
probleméw.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h
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Czesé |
03. Tresci ksztalcenia

Wykiad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegolowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspoétczesnych miastach.

Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspéitczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przysztosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Metody weryfikacji egzamin_pisemny
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

w02

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym Srodowisku

A.W6

egzamin_pisemny

w03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

egzamin_pisemny

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywaé skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadniaé opinie

A.U4

ocena_aktywnosci_podczas_zajec

uo2

integrowac informacje pozyskane z roznych zrédet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczegdtowej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadnia¢ opinie, opierajac sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9
ocena_aktywnosci_podczas_zajec
uo3

formutowaé nowe pomysly i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢

KS01
publicznych wystapien i prezentacji
A.S2
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢
KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktow,
umiejetnosé negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialnosci za wspélne zadania

A.S3
ocena_aktywnosci_podczas_zajec
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S2-MSP-1010

2
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Czesé |

Cel przedmiotu

Ogolny opis przedmiotu: Seminarium stuzy pogtebieniu
wiedzy z zakresu uwarunkowan procesu twérczosci
architektonicznej ze szczeg6lnym uwzglednieniem absorbciji,
przetwarzania i publikacji informacji. W warunkach
laboratoryjnych prowadzony jest cigg czynnosci od zapisu
porcji informaciji wyjsciowej az do wizualizacji nowego bytu
architektonicznego. Podstawowym przedmiotem badan jest
natura procesu i Swiadomos¢ tworcy, dotyczgca sposobu
dokonywania decyzji wptywajacych na efekt kreaciji.
Kontekstem przestrzennym dziatan tworczych sa rozne
obszary miasta Warszawy, bezposrednio zwigzane z
konkretng tematyka seminarium. Tresci ksztatcenia
Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omoéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3, 4
— ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowej
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omowienie sposobdéw tworzenia geometrii, jej modyfikacii,
wyswietlania i renderowania. Wyklady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. Oméwienie pojecia BIM (Building Information
Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych modeleréw
oferujgcych BIM oraz przyktadéw architektonicznych.
Przyblizenie technik szybkiego prototypowania i cyfrowej
fabrykaciji, ich genezy, parametréw technicznych, mozliwosci
materiatowych, skali i doktadnosci uzyskiwanych obiektéw
oraz przyktadéw zastosowan. Oméwienie urzadzen
dostepnych w pracowni. Przedstawienie wspétczesnych
trendéw a architekturze, takich jak Smart Architecture,
Architektura Algorytmiczna, Architektura Ewolucyjna
zilustrowanych przyktadami projektowymi. Harmonogram i
tematyka zaje¢ seminaryjnych: 1. Szczeg6towe omoéwienie
problematyki seminarium, wybor zespotéw, podziat obszaru
eksploracji. 2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego
materiatu informacyjnego. Wybér przedmiotu stanowigcego
podstawe dla dalszych prac. 3. Dokumentacja, opis, jezyk
przedstawienia, jako funkcje czytelnosci komunikatu
zawierajgcego inwentaryzacje danych wyjsciowych -
dyskusja dotyczaca zawartosci i formy pierwszej planszy.. 4.
Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja o
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Czesé |

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wykitad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
03. Tresci ksztatcenia
Seminarium

sposobie odczytywania zarejestrowanych komunikatéw i o
zawartosci drugiej planszy 5. Koncepcja projektu; problemy
symboliki, znaczenia, formalnych podstaw dziatan
przestrzennych; korekty dotyczace zawartosci trzeciej czesci
prezentacji 6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktore
zostang przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy; 7.
Wystawa, omowienie wynikdw prac Metody nauczania, formy
prowadzenia zaje¢: Metody nauczania stosowane w czasie
kursu: Wyktady prowadzone sg w oparciu o prezentacje
multimedialne zawierajace wyjasnienia podstawowych poje¢,
ilustracje, schematy oraz zdjecia utatwiajgce zrozumienie
omawianych tresci. Seminarium - Schemat organizacji zaje¢
oparto na pracy zespotowej. Czteroosobowe grupy
uczestnikéw prowadza wspolne badania i dokonujg
przesadzen o charakterze integrujgcym ostateczng postac
projektu. Kazda z oséb odpowiada indywidualnie za jedna z
czterech wymaganych czes$ci prezentacji. Zajecia
prowadzone sg z wykorzystaniem internetowej platformy
wspomagajacej.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe omowienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowigcego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacije
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartosci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawarto$ci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentacji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikéw prac
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Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Umiejetnosci

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omowienie takich pojec¢ jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie réznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojeé:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wyktad 3,
4 — Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omowienie bryt platoniskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinaciji, wielobokow
Archimedesa i innych wieloscianéw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdéw tworzenia geometrii, jej modyfikacji,
wysSwietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Omowienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadow
parametrycznych obiektow z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. Omowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujacych BIM oraz przyktadéw
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacii, ich genezy, parametréw
technicznych, mozliwosci materialowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektéw oraz przyktaddéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendéw a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego Srodowiska przestrzennego

A.W6, A.W7

egzamin_pisemny

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiagnieciach z zakresu projektowania

wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykacji,
systemow informaciji.

B.w1
egzamin_pisemny
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4
egzamin_pisemny
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje (z literatury, baz danych,
zrddet internetowych), uporzadkowywag je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
egzamin_pisemny
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjscia do projektowania

B.U5

egzamin_pisemny

uo4

Potrafi prezentowac wyniki pracy na kazdym z etapéw
zadania przy uzyciu roznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6
egzamin_pisemny
uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzgc wspdlnie
jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.U11
egzamin_pisemny

KSO01

Ma swiadomos¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialno$ci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
egzamin_pisemny
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0315
Metodyka pracy naukowej
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAID-S2-MSP-1010

2
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Czesé |

Cel przedmiotu

Ogolny opis przedmiotu: Cykl pieciu wyktadow daje
studentom podstawowe rozeznanie w kluczowych
zagadnieniach zwigzanych z wykorzystaniem i
przygotowaniem tekstu naukowego, m.in. jakie sg
podstawowe kryteria naukowosci, jakie sg podstawowe
metody badawcze, jakie sg zasady funkcjonowania tzw.
Swiata nauki, jakie zastosowanie moga mie¢ metody
naukowe w odniesieniu do praktyki projektowania
architektoniczno-urbanistycznego oraz jakie warunki spetniaé
powinien esej naukowy, w szczegoélnosci o tematyce
zwigzanej z dziedzing architektury i urbanistyki. Réwnolegle,
w trakcie zaje¢ seminaryjnych, studenci podejmujg wtasne
préby konstruowania tekstu naukowego. Tematy
podejmowanych zagadnien powinny wspétgrac ze specyfika
zainteresowan prowadzacych do dyplomu magisterskiego (w
tym przede wszystkim zagadnienia podejmowane przez
specjalnosci). Teksty sg korygowane i oceniane przez
prowadzacych. Tresci ksztalcenia 1. ,Kryteria naukowosci”:
czym rézni sie wiedza (episteme) od opinii (doksa); jakie sg
podstawowe kryteria haukowosci: racjonalnosg,
uporzadkowanie logiczne, krytycyzm (Immanuel Kant), moc
wyjasniajaca, prostota (brzytwa Ochhama), teoretycznos¢
(uniwersalizm), zdolnos$¢ przewidywania (powtarzalnosc),
moc heurystyczna, falsyfikowalnos¢ (Karl Popper),
paradygmatycznos$¢ (Thomas Kuhn), relacyjnosé (Actor-
Network Theory), otwartos¢ (Paul Feyerabend). 2. ,Metody
badawcze”: czym rozni sie wnioskowanie a priori (z
zatozenia) od wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia,
empiryczna), czym rozni sie wnioskowanie dedykcyjne (z
przestanek) od wnioskowania indukcyjnego, jakie sg
podstawowe rodzaje twierdzen naukowych (analityczne,
syntetyczne, tautologie, etc.), czym réznig sie badania
jakosciowe od badan ilosciowych, czym sa przestanki,
hipoteza, pytania badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz
jakie sa podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka
literatury, analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta,
wywiad, studium przypadku. 3. ,Swiat nauki”: czym réznig sie
badania podstawowe od badan stosowanych, jaka jest
obecna klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz
czym jest interdyscyplinarno$¢, co to sa projekty badawcze,
jakie sg podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sg recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istniejg wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutéw
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wiaza sie z prowadzeniem, publikacjg i
wykorzystaniem badan. 4. ,Nauka a projektowanie”: jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. 5. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe
typy tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sklada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, zrédia, literatura), czym réznig sie zrédta
pierwotne od wtérnych i jak z nich korzystac, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sg najpopularniejsze style cytowan (style:
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Czesé |
MLA, APA, Chicago). Metody nauczania, formy prowadzenia
zaje¢: Cykl wyktadow stuzy przekazaniu studentom
podstawowych pojec i zasad, wg ktérych tworzone,
studiowane i poddawane krytyce sg teksty naukowe. W
ramach seminarium, z pomoca prowadzacych, studenci
podejmuja wtasne zagadnienie badawcze (powigzane z
tematem ich pracy magisterskiej) oraz przygotowuja esej
naukowy na wybrany temat.

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium 20.00 h
Wykitad 15.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 2

03. Tresci ksztalcenia
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Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Metody weryfikacji test
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
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Czesé |
Opis Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz z
innych zrédet, takze w jezyku obcym bedgacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w

procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U3
Metody weryfikacji test
Kod efektu uo02
Opis Potrafi przygotowac opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badarn naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.u4
Metody weryfikacji test
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
Metody weryfikacji test
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

1010-AC000-MSP-0201
Projekt specjalnosciowy PBL - Architektura idei
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura Idei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAID-S2-MSP-1010
8

Wprowadzenie do zagadnien charakterystycznych dla
specjalnosci magisterskiej poprzez kontakt seminaryjny i
prace twlrczg zwigzang z opracowaniem projektu. Projekt
specjalnosciowy PBL jest pierwszym elementem cyklu
ukierunkowujgcego ksztatcenie na poziomie magisterskim.
Petni funkcje informacyjng w zakresie specyfiki specjalnosci.
Pozwala zweryfikowac¢ oferte w stosunku do oczekiwan
aplikujacych studentow, potwierdzic je lub pozwoli¢ na
zmiane decyzji w drugim semestrze. Zajecia odbywajg sie w
systemie PBL (Project Based Learning). Uczestnicy musza
rozwigzac problem o charakterze badawczym droga
rozwazan projektowych prowadzonych w grupie i
indywidualnie. Dobdr problemoéw badawczych
uwarunkowany jest specyfika specjalnosci.
KONFRONTACJA to projekt eksperymentalno-badawczy
zorientowany na eksploracje zagadnien z pogranicza idei i
praktyki architektonicznej, ich historii i przysztosci, wysokiej
technologii i najbardziej podstawowych potrzeb. Jednym z
celéw zadania jest osobista KONFRONTACJA- przez
praktyke i doswiadczenie - z wielkimi ideami i ideatami,
filozofig, wyzwaniami architektury, integrowanie ich we
wiasnym dziataniu projektowym w wymiarze wspotczesnym,
futurystycznym, jak i historycznym. Zadanie projektowe jest
corocznie modyfikowane w ramach szerszego programu
badawczo-dydaktycznego prowadzonego od kilku lat.
Kazdorazowo motywem przewodnim jest jedna ze znanych
wielkich historycznych idei, ktéra staje sie wyzwaniem do
zdefiniowania nowej struktury architektonicznej
odpowiadajacej dynamicznym zmianom stylu zycia
wywotanym rozwojem cywilizacyjnym i technologii.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h
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03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci
Kod efektu

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy.

w01

projektowanie architektoniczne o réznych stopniach
zlozonosci, od prostych zadan po obiekty o ztozonej funkcji w
skomplikowanym kontekscie, w szczeg6lnosci: prostych
obiektow uwzgledniajgcych podstawowe potrzeby
uzytkownikow, obiektow ustugowych w zespotach zabudowy
mieszkaniowej, obiektow uzytecznosci publicznej i ich
zespotéw o réznej skali i ztozonosci w otwartym krajobrazie
lub w Srodowisku miejskim;

AW1

prezentacja

W02

interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspotpracy ze specjalistami z
tych dziedzin

A.W8
prezentacja
W03

role i znaczenie Srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu
przestrzennego, zrbwnowazonego rozwoju, oraz tematyke
zagrozenia srodowiska i krajobrazu kulturowego;

B.W3
prezentacja
Wo4

teoretyczne podstawy rozumowania haukowego i
prowadzenia badan w zakresie przydatnym do realizacji
skomplikowanych zadan projektowych, a takze interpretacji
opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej —
architektura i urbanistyka;

B.W7
prezentacja
W05

sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania;

B.wW8
prezentacja

uo1
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu

zaprojektowac prosty i zlozony obiekt architektoniczny,
kreujac i przeksztatcajac przestrzen tak, aby nadac jej nowe
wartosci — zgodnie z zadanym lub przyjetym programem,
uwzgledniajacym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty
techniczne i pozatechniczne

A.Ul

prezentacja

uo2

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji
stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowac
whnioski do projektowania i planowania przestrzennego,
prognozowac procesy przeksztatcen struktury osadniczej
miast i wsi, oraz przewidywac skutki spoteczne tych
przeksztatcen;

A.U4

prezentacja

uo3

oceni¢ przydatnos¢ zaawansowanych metod i narzedzi
stuzgcych do rozwigzywania prostych i ztozonych zadan
inzynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki i

planowania przestrzennego oraz wybierac i stosowac
whasciwe metody i narzedzia w projektowaniu;

A.U5

prezentacja

uo4

dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu jego

realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnien struktur
architektoniczno-urbanistycznych o wartosciach kulturowych;

A.U7

prezentacja

uo5

mys$leé¢ w sposob twérczy i dziata¢, uwzgledniajac ztozone i
wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci projektowej, a
takze wyraza¢ wtasne koncepcje artystyczne w
projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym:;

A.U8

prezentacja

uo6

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowaé
nowosci zwigzane z problemami inzynierskimi i problemami
badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz planowania przestrzennego;

A.U13
prezentacja
uo7

wdrazac zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym.

A.U14
prezentacja
uo8
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

dostrzegac¢ znaczenie pozatechnicznych aspektow i skutkow
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na
srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz brac¢
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje techniczne w
Srodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom;

B.U2
prezentacja
uo9

dostrzegac¢ aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym
srodowiskowe, kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i
prawne, w procesie projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i planistycznego o duzym stopniu ztozonosci

A.U9

prezentacja

u10

przygotowac i przedstawic¢ prezentacje poswiecong
szczeg6towym wynikom realizacji projektowego zadania
inzynierskiego przy uzyciu roznych technik komunikacji, w
tym sformutowang w sposdb powszechnie zrozumialy;

B.U7

prezentacja

U1l

pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z innych
zrodet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem komunikacji
miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w procesie

projektowym lub — w podstawowym zakresie — w dziatalnosci
naukowej;

A.U3
prezentacja

KSO01

formutowania i przekazywania informaciji i opinii, w tym
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan oraz innych aspektow
dziatalnosci architekta;

B.S1
prezentacja
KS02

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych, jak i
przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w sposob jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw odwotujacych sie
do dostepnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz
twdrczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

B.S2
prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0233
Seminarium specjalnosciowe 1 - Architektura Idei
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura ldei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAID-S2-MSP-1010
4

Cel przedmiotu: Rozwdj ukierunkowanych i indywidualnych
zainteresowan, wiedzy i umiejetnosci studenta. 0gélny
opis przedmiotu: Seminarium o ukierunkowaniu
teoretycznym stuzace ksztattowaniu wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji specyficznych dla specjalnosci. Oferta
seminariéw fakultatywnych jest spéjna z obowigzujgcym
schematem specjalnosci, dostepna dla wszystkich
studentéw, z pierwszenstwem dla cztonkéw specjalnosci.
Seminarium sklada sie z dwoch czesci. W pierwszej czesci
.Baza” poruszane sg tematy zwigzane z charakterem
projektu PBL specjalnosci oraz tematy ogolne, czesciowo o
charakterze teoretycznym. W czesci drugiej ,Alternatywa
rzeczywistosci” uczestnicy opracowujg alternatywne
propozycje zabudowy dla wybranych lokalizacji
warszawskich.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
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Czesé |

Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. W czesci ,Baza” tematyka obejmuje cztery
obszary: konfrontacja / cztowiek - nowe srodowisko — tematy
zwigzane z problemem badawczym projektu
architektonicznego metoda architektury definiowanie
architektury centrum, pogranicza, ekstrema, mutacje
architektury W czesci ,Alternatywa rzeczywistosci”
uczestnicy opracowujg w trzyosobowych zespotach
alternatywne propozycje zabudowy dla wybranych wspolnie
przez prowadzacych i studentéw lokalizacji warszawskich z
implantacja w tych miejscach budynkéw uzytecznosci
publicznej badz komercyjnej (handel, ustugi, bud. mieszkalne)

w01

interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspotpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

prezentacja

w02

role i znaczenie Srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu
przestrzennego, zrbwnowazonego rozwoju, oraz tematyke
zagrozenia srodowiska i krajobrazu kulturowego;

B.W3

prezentacja

W03

teoretyczne podstawy rozumowania haukowego i
prowadzenia badan w zakresie przydatnym do realizacji
skomplikowanych zadan projektowych, a takze interpretacji
opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej —
architektura i urbanistyka

B.W7
prezentacja
w04

sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania;

B.W8
prezentacja

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji
stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowacé
whnioski do projektowania i planowania przestrzennego,
prognozowac procesy przeksztatcen struktury osadniczej
miast i wsi, oraz przewidywac skutki spoteczne tych
przeksztatcen;

A.U4
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Czesé |

Metody weryfikacji
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

prezentacja
uo2

dostrzegac znaczenie pozatechnicznych aspektow i skutkow
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wplywu na
Ssrodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz braé
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje techniczne w
Srodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom;

B.U2

prezentacja

uo3

dostrzegac¢ aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym
Srodowiskowe, kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i
prawne, w procesie projektowania architektonicznego,

urbanistycznego i planistycznego o duzym stopniu
zlozonosci;

B.U3

prezentacja

uo4

przygotowac i przedstawic¢ prezentacje poswiecong
szczegOtowym wynikom realizacji projektowego zadania
inzynierskiego przy uzyciu réznych technik komunikacji, w
tym sformutowang w sposdb powszechnie zrozumialy;

B.U7

prezentacja

uo5

pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z innych
zrodet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem komunikacji
miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w procesie

projektowym lub — w podstawowym zakresie — w dziatalnosci
naukowej;

C.U3
prezentacja

KSO01

formutowania i przekazywania informac;ji i opinii, w tym
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan oraz innych aspektow
dziatalnosci architekta;

B.S1
prezentacja
KS02

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych, jak i
przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w sposob jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw odwotujacych sie
do dostepnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz
twolrczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki

B.S2
prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0226
Wyklad specjalnosciowy 1 - Architektura Idei
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura ldei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAID-S2-MSP-1010
2

Rozwdj ukierunkowanych indywidualnych zainteresowan,
wiedzy i umiejetnosci studenta.  Wyktad kierunkowy o
problematyce teoretycznej zwigzanej ze specyfika
specjalnosci. W ramach wyktadu powinna zosta¢
uwzgledniona problematyka potrzeb indywidualnych
czlowieka i potrzeb zbiorowosci oraz ich konsekwencje w
dziatalnosci przestrzennej. Wyktady stanowia wprowadzenie
do zagadnienia Idei w architekturze, zgodnie ze
specjalnoscig na ktdrej sg prowadzone, tj. $ciezkag
JArchitektura Idei”. Wyktady prowadzg architekci — praktycy z
umiejetnoscig naukowej refleksji, popartej dokonaniami
teoretycznymi. Wyktady koncentrujg sie na stworzeniu
podbudowy teoretycznej dla prowadzonych na Sciezce
projektow i seminaridw. Poprzez szeroki zakres tematyczny,
wyktady budujg pomost pomiedzy projektowaniem a
towarzyszaca temu teorig, w obliczu wielosci tendencji,
koncepciji, trendéw i wartosci obecnych we wspéitczesnej
architekturze, sztuce i ogélnie kulturze. Efekty uczenia sie

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej przez specjalnosc¢, dotyczacej pogtebiania wiedzy,
umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy.

wo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu

historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesna,
ochrone dziedzictwa w zakresie niezbednym w twoérczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej;

B.w4

zaliczenie

W02

teoretyczne podstawy rozumowania naukowego i
prowadzenia badan w zakresie przydatnym do realizacji
skomplikowanych zadan projektowych, a takze interpretacji

opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej —
architektura i urbanistyka;

B.W7

zaliczenie

W03

problematyke filozofii, ze szczegdélnym uwzglednieniem
estetyki — w zakresie, w jakim wptywa na jakosc¢ tworczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej, niezbedng
do formutowania i rozwigzywania ztozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego, a takze warto$ciowania
istniejgcych i projektowanych rozwigzan;

C.W2
zaliczenie

uo1l

integrowac informacje pozyskane z r6znych zrodet,
dokonywac ich interpretaciji i krytycznej, szczegbétowej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem
projektowym, opierajgc sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie;

A.U9

zaliczenie

uo2

dostrzegac¢ znaczenie pozatechnicznych aspektow i skutkow
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz braé
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje techniczne w
Srodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom;

B.U2
zaliczenie
uo3

postugiwacé sie whasciwie takimi pojeciami jak wartosé
estetyczna, piekno i przezycie estetyczne oraz dostrzec
szerszy, filozoficzny kontekst zagadnien zwigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym;

Cc.u2
zaliczenie

KSO01
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

formutowania i przekazywania informacji i opinii, w tym
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan oraz innych aspektow
dziatalnosci architekta;

B.S1
zaliczenie
KS02

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych, jak i
przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w sposob jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw odwotujacych sie
do dostepnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz
tworczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

B.S2
zaliczenie
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0120
Modelowanie i optymalizacja struktur
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S2-MSP-1010

3
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Czesé |

Cel przedmiotu Ogolny opis przedmiotu: Przedmiot ,Modelowanie i
Optymalizacja Struktur” obejmuje tematyke dotyczaca
twoérczych, analitycznych poszukiwan w ksztattowaniu i
konstruowaniu ustrojéw nosnych obiektow, ktére powstajg w
wyniku oryginalnych koncepcji projektowanych. Tematyka
zaje¢ dotyczy wybranych zagadnien z dziedziny
projektowania wspoéitczesnych przestrzennych struktur
budowlanych, realizowanych przy wykorzystaniu wysokich
technologii materialowych. Na program zaje¢ sktada sie cykl
wyktadéw tematycznych oraz seminaria oparte na
samodzielnej pracy studenta. TresSci ksztatcenia Student
zdobywa umiejetnosé komplementarnego projektowania w
oparciu o przedstawione teorie dotyczace sposobow
ksztattowania architektury i konstrukcji na podstawie
budowanych i badanych modeli konstrukcyjnych. Uzyskuje
wiedze z zakresu topologiczno-geometryczno-materiatlowej
optymalizacji konstrukcyjnej. Doskonali zdolnosci pracy w
zespole oraz umiejetnosci prezentacji wynikow z
przeprowadzonych badan. Wyklady /15godz./ obejmujg trzy
bloki tematyczne: 1. Analiza i Modelowanie Konstrukcji
Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. 2. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych Optymalizacja w procesie
ksztattowania elementéw konstrukcyjnych i struktur nosnych
we wspotczesnym budownictwie. Wspotpraca
architektoniczno-konstrukcyjna. Optymalizacja formy
strukturalnej przy zastosowaniu generatywnych narzedzi
modelowania. 3. Wybrane zagadnienia ksztattowania formy
strukturalnej Topologia w optymalnym ksztattowaniu form
strukturalnych. Zastosowanie nowoczesnych narzedzi
cyfrowych w procesach modelowania form strukturalnych.
Form finding’ w poszukiwaniu synergicznych rozwigzan
strukturalnych. Wzorce bioniczne w poszukiwaniu
racjonalnych rozwigzan strukturalnych - modele
matematyczne, morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw
strukturalnych w ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—
digitalizacja procesow realizacyjnych. Seminarium /15godz./
Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie studenckiej /do 15
studentow/ podzielonej na zespoty tematyczne. Realizowany
program zaje¢ obejmuje zajecia wprowadzajace i
demonstracje programu ROBOT, a takze prace wlasng
studentéw. Zakres pracy dotyczy przeprowadzenia badan
modelowych obejmujacych analizy optymalizacyjne
wybranych form strukturalnych. Zaliczenie przedmiotu
wymaga wykonania analiz numerycznych, czynnego udziatu
w prezentacji oraz przekazania opracowanych wynikéw w
formie elektronicznej (wydruki w formacie A4). Ponadto,
uzyskania pozytywnego wyniku z egzaminu. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Wyktady dla catego
roku z wykorzystaniem prezentacji komputerowych i filmow
wideo. Zajecia seminaryjne realizowane w grupach
studenckich. Na seminarium przygotowanie tematow i
prezentacja w zespotach. Zaliczenie przedmiotu: Zaliczenie
seminarium (prezentacja wtasna, opracowanie zadan
modelowych w formie analitycznej oraz przekazanie
materiatéw z prezentacji na CD). Pozytywny wynik z
egzaminu.
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Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad 30.00 h
Seminarium 20.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 3
03. Tresci ksztatcenia
Seminarium Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie

studenckiej /do 15 studentow/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajace i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wtasng studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badan modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikéw w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Wykiad Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych model
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nosnych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspotczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztattowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwiazan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyjnych.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna i rozumie statyke , wytrzymatos ¢ materiato w,

ksztaltowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczgca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektéw architektonicznych.
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

B.W5
egzamin_pisemny
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoZ one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.

B.W5
egzamin_pisemny

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana wiedze, z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich. Potrafi pozyskiwac¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowad
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukcji i interpretacii.

B.U1l
prezentacja
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

prezentacja

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
prezentacja
KS02

ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wpltywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.S4
prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S2-MSP-1010

6
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Czesé |

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

Ogolny opis przedmiotu: Projekt urbanistyczny politechniki
przestrzennej jest zaawansowanym zadaniem projektowym
wykonywanym w skali urbanistycznej. Dotyczy on znacznych
obszarowo terenéw i ztozonej problematyki. Przedmiot
sktada sie z serii ¢wiczen projektowych, a w wyniku
prowadzonych w trakcie ich trwania konsultacji oraz
wlasnych prac studentéw, zostajg wykonane analizy
uwarunkowan rozwoju przestrzennego, synteza gtébwnych
probleméw rozwojowych i koncepcja kierunkéw
zagospodarowania przestrzennego wybranej gminy, miasta
lub ich czesci. Tresci ksztatcenia Przekazanie niezbednej
wiedzy dotyczacej ksztattowania ztozonych zespotow
urbanistycznych, zagadnien dotyczacych ochrony
srodowiska przyrodniczego i kulturowego, systemow
infrastruktury technicznej i transportu. Uwypuklenie
koniecznosci uwzgledniania w projektowaniu urbanistycznym
kontekstu miejsca — uwarunkowan funkcjonalno-
przestrzennych, przyrodniczych, kulturowych, spotecznych,
prawnych. Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Zajecia z projektu urbanistycznego prowadzone sg w formie
korekt projektu w roznych jego fazach. Projekty mogg by¢
wykonywane indywidualnie, cho¢ preferowane jest tworzenie
niewielkich zespotéw projektowych: 2- 4 osobowych,
zaréwno w celu dokonania pogtebionych badan tematu, jak i
zdobycia kompetencji do pracy w grupie. Podczas
bezposrednich rozméw ze studentami przekazywane sa
ré6zne metody projektowe, wypracowane przez
doswiadczonych projektantow w ciggu lat praktyki
zawodowej. Prowadzacy zajecia proponujg lokalizacje
terendw, dla ktérych opracowuje sie projekty. Projekty
wykonywane sg dla catych gmin i miast, badzZ ich czesci— o
ile mozliwe jest przekazanie studentowi istoty problematyki
studium gminy na ich przyktadzie. Projekt sporzadzany jest
przez studenta w wers;ji graficznej, w skali 1:10000, lub w
skalach doktadniejszych, przy jednoczesnym zastosowaniu
schematéw w réznych skalach, dogodnych dla
przedstawienia wybranych problemoéw. Praca studenta
sktada sie z kilku faz, co ma odbicie w kofhcowej prezentacji
projektu, tj.: 1. faza analiz uwarunkowan rozwoju
przestrzennego, 2. faza syntezy wnioskéw z
przeprowadzonych badan, okreslenia gtéwnych probleméw
rozwojowych i ewentualnych wariantowych wizji
rozwojowych, 3. faza projektu kierunkdéw rozwoj
przestrzennego. Podsumowaniem kazdej fazy jest przeglad
prac w formie publicznej prezentacji oraz dyskusiji,
odpowiedzi na pytania i uwagi prowadzacych i kolegow.
Efektem finalnym pracy jest autorski projekt, wraz z calg
czescig analiz i syntez, przedstawiony w formie graficznej na
3 planszach. Na ocene koricowg skladajg sie oceny z
przegladow, uczestnictwa i aktywnosci na zajeciach oraz
ocena merytoryczna projektu.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h
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Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systeméw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

wo1

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

projekt

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz

aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.wW1

projekt

w03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania tadu przestrzennego i
zrébwnowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powigzania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

projekt

W04

Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji
urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.W2, B.W8

projekt

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

projekt

uo2

Potrafi integrowaé¢ wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1
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Metody weryfikacji
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

projekt

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,
prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztalcen

A.U4
projekt
uo4

Potrafi sporzadza¢ plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3
projekt

KSO01

Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
projekt
KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i
przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rézne role A.S1

A.S1, A.S3
projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni
1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S2-MSP-1010

1

Og0Iny opis przedmiotu: W trakcie wyktadéw omawiane sg
wybrane zagadnienia i problemy zwigzane z obszarami idei,
struktury, estetyki i znaczen w architekturze, w jej aspekcie
humanistycznym i technicznym. Tresci ksztalcenia Tematyka
wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i problemy teorii
architektury w ujeciu ogélnym. Podczas ¢wiczen
prezentowane i omawiane sa wybrane teksty teoretyczne lub
ich fragmenty. Program zawiera traktaty klasyczne i
poézniejsze oraz wazniejsze przykltady mysli wspotczesne;.
Zajecia umozliwiajg takze studentom przygotowanie, po
uzgodnieniu z prowadzacymi, czgstkowego opracowania
zwigzanegdo z dyplomowa pracg magisterskg. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Wyklady przygotowane
przez prowadzacych, prezentacja materiatu wizualnego z
omowieniem podstawowych problemdw teorii architektury i
ich znaczenia dla rozwoju kierunkéw architektury. Studenci
prowadzg notatki, majac mozliwos¢ zadawania pytan
wyktadowcom.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu ogélnym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspotczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzgcymi,
czastkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Czesé |
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

wo1

Student ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze og6lng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.W2

Wykiad: zaliczenie

W02

Student ma wiedze o twérczosci architektonicznej

pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywan
teoretycznych

B.W7
Wyktad: zaliczenie

uo1

Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrodet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiow; potrafi integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3

Wyktad: zaliczenie

uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu r6znych
technik w srodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5
Wykiad: zaliczenie

KS01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
Wyktad: zaliczenie
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S2-MSP-1010

2
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Czesé |

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

Ogolny opis przedmiotu: Zajecia stanowig cykl 7 blokow
tematycznych. W ramach kazdego bloku przeprowadzane sg
wyktady i powigzane z nimi seminaria, w trakcie ktérych
studenci wygtaszaja kroétkie referaty na zadane tematy, po
czym nastepuje moderowana dyskusja lub praca w
mniejszych podgrupach nad rozwigzywaniem postawionych
zadan o charakterze badawczym i koncepcyjnym. Tresci
ksztatcenia Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleks;ji i
dyskusiji sg wspotczesne problemy projektowania,
planowania, funkcjonowania i badania przestrzeni
zurbanizowanej. Tematy pogrupowane sg w 7 blokow
realizowanych w ramach wyktadéw i seminariow: 1. Cele
dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec). 2. Badanie stanu przestrzeni
zurbanizowanej, w ktérej przychodzi nam dziata¢ (ocena
dotychczasowych doktryn urbanistycznych i ich rezultaty). 3.
Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wérdd aktoréw zycia miejskiego i
procesoOw planistycznych). 4. Wspoifczesne narzedzia
planowania miast (metody oddziatywania na rozwdj miast). 5.
Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego). 6. Urbanistyka w
kontekscie spotecznym (uwarunkowania kulturowe i
polityczne, miejsce architekta w spoteczenstwie). 7. Rozwoj
urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia, praktyka
zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto przysztosci).
Szczegoétowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Nauczanie jest
prowadzone poprzez seminaria w dyskusyjnych grupach
liczacych do ok. 24 oséb, uzupetnionych wyktadem
prowadzonym dla catego rocznika. Na wyktadach
przekazywane sg tresci wprowadzajgce do poszczegdlnych
tematow. Podczas seminariéw tematy sg rozwijane poprzez
oméwienie zagadnien szczego6towych, aktualizowanych
corocznie w miare pojawiajgcych sie probleméw w
przestrzeniach miejskich. Zagadnienia omawiane na
seminarium tgcza sie merytorycznie z poprzedzajagcym je
wyktadem. Przed seminarium student, samodzielnie,
korzystajac oraz positkujgc sie wskazéwkami wyktadowcy, z
odszukanych przez siebie Zrédel, przygotowuje referat,
ilustrowany niezbednymi przyktadami (prezentacja
najczesciej w Power Point). Po wygtoszeniu zaplanowanych
trzech lub czterech referatow (lub tez pomiedzy
wygtoszeniem jednego i drugiego) nastepuje dyskusja, przy
czym prowadzacy moderuje jg i zabiera gtos, gdy potrzebna
jest interwencja merytoryczna. Jednoczesnie, w trakcie
kazdego seminarium, prowadzacy ocenia w obecnosci
studentow referat oraz aktywnos¢é dyskutantow i
wypowiadane tresci. W niektérych przypadkach zamiast
dyskusiji organizowana bedzie praca w podgrupach w celu
szybkiego wypracowania rozwigzan dla przedtozonych
probleméw.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h
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Czesé |
03. Tresci ksztalcenia

Wykiad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegolowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspoétczesnych miastach.

Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspéitczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przysztosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Metody weryfikacji egzamin_pisemny
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

w02

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym Srodowisku

A.W6

egzamin_pisemny

w03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

egzamin_pisemny

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywaé skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadniaé opinie

A.U4

ocena_aktywnosci_podczas_zajec

uo2

integrowac informacje pozyskane z roznych zrédet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczegdtowej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadnia¢ opinie, opierajac sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9
ocena_aktywnosci_podczas_zajec
uo3

formutowaé nowe pomysly i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢

KS01
publicznych wystapien i prezentacji
A.S2
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢
KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktow,
umiejetnosé negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialnosci za wspélne zadania

A.S3
ocena_aktywnosci_podczas_zajec
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S2-MSP-1010

2
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Czesé |

Cel przedmiotu

Ogolny opis przedmiotu: Seminarium stuzy pogtebieniu
wiedzy z zakresu uwarunkowan procesu twérczosci
architektonicznej ze szczeg6lnym uwzglednieniem absorbciji,
przetwarzania i publikacji informacji. W warunkach
laboratoryjnych prowadzony jest cigg czynnosci od zapisu
porcji informaciji wyjsciowej az do wizualizacji nowego bytu
architektonicznego. Podstawowym przedmiotem badan jest
natura procesu i Swiadomos¢ tworcy, dotyczgca sposobu
dokonywania decyzji wptywajacych na efekt kreaciji.
Kontekstem przestrzennym dziatan tworczych sa rozne
obszary miasta Warszawy, bezposrednio zwigzane z
konkretng tematyka seminarium. Tresci ksztatcenia
Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omoéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3, 4
— ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowej
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omowienie sposobdéw tworzenia geometrii, jej modyfikacii,
wyswietlania i renderowania. Wyklady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. Oméwienie pojecia BIM (Building Information
Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych modeleréw
oferujgcych BIM oraz przyktadéw architektonicznych.
Przyblizenie technik szybkiego prototypowania i cyfrowej
fabrykaciji, ich genezy, parametréw technicznych, mozliwosci
materiatowych, skali i doktadnosci uzyskiwanych obiektéw
oraz przyktadéw zastosowan. Oméwienie urzadzen
dostepnych w pracowni. Przedstawienie wspétczesnych
trendéw a architekturze, takich jak Smart Architecture,
Architektura Algorytmiczna, Architektura Ewolucyjna
zilustrowanych przyktadami projektowymi. Harmonogram i
tematyka zaje¢ seminaryjnych: 1. Szczeg6towe omoéwienie
problematyki seminarium, wybor zespotéw, podziat obszaru
eksploracji. 2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego
materiatu informacyjnego. Wybér przedmiotu stanowigcego
podstawe dla dalszych prac. 3. Dokumentacja, opis, jezyk
przedstawienia, jako funkcje czytelnosci komunikatu
zawierajgcego inwentaryzacje danych wyjsciowych -
dyskusja dotyczaca zawartosci i formy pierwszej planszy.. 4.
Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja o
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Czesé |

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wykitad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
03. Tresci ksztatcenia
Seminarium

sposobie odczytywania zarejestrowanych komunikatéw i o
zawartosci drugiej planszy 5. Koncepcja projektu; problemy
symboliki, znaczenia, formalnych podstaw dziatan
przestrzennych; korekty dotyczace zawartosci trzeciej czesci
prezentacji 6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktore
zostang przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy; 7.
Wystawa, omowienie wynikdw prac Metody nauczania, formy
prowadzenia zaje¢: Metody nauczania stosowane w czasie
kursu: Wyktady prowadzone sg w oparciu o prezentacje
multimedialne zawierajace wyjasnienia podstawowych poje¢,
ilustracje, schematy oraz zdjecia utatwiajgce zrozumienie
omawianych tresci. Seminarium - Schemat organizacji zaje¢
oparto na pracy zespotowej. Czteroosobowe grupy
uczestnikéw prowadza wspolne badania i dokonujg
przesadzen o charakterze integrujgcym ostateczng postac
projektu. Kazda z oséb odpowiada indywidualnie za jedna z
czterech wymaganych czes$ci prezentacji. Zajecia
prowadzone sg z wykorzystaniem internetowej platformy
wspomagajacej.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe omowienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowigcego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacije
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartosci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawarto$ci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentacji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikéw prac
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Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Umiejetnosci

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omowienie takich pojec¢ jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie réznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojeé:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wyktad 3,
4 — Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omowienie bryt platoniskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinaciji, wielobokow
Archimedesa i innych wieloscianéw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdéw tworzenia geometrii, jej modyfikacji,
wysSwietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Omowienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadow
parametrycznych obiektow z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. Omowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujacych BIM oraz przyktadéw
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacii, ich genezy, parametréw
technicznych, mozliwosci materialowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektéw oraz przyktaddéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendéw a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego Srodowiska przestrzennego

A.W6, A.W7

egzamin_pisemny

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiagnieciach z zakresu projektowania

wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykacji,
systemow informaciji.

B.w1
egzamin_pisemny
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4
egzamin_pisemny
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje (z literatury, baz danych,
zrddet internetowych), uporzadkowywag je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
egzamin_pisemny
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjscia do projektowania

B.U5

egzamin_pisemny

uo4

Potrafi prezentowac wyniki pracy na kazdym z etapéw
zadania przy uzyciu roznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6
egzamin_pisemny
uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzgc wspdlnie
jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.U11
egzamin_pisemny

KSO01

Ma swiadomos¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialno$ci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
egzamin_pisemny
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0315
Metodyka pracy naukowej
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAIN-S2-MSP-1010

2
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Czesé |

Cel przedmiotu

Ogolny opis przedmiotu: Cykl pieciu wyktadow daje
studentom podstawowe rozeznanie w kluczowych
zagadnieniach zwigzanych z wykorzystaniem i
przygotowaniem tekstu naukowego, m.in. jakie sg
podstawowe kryteria naukowosci, jakie sg podstawowe
metody badawcze, jakie sg zasady funkcjonowania tzw.
Swiata nauki, jakie zastosowanie moga mie¢ metody
naukowe w odniesieniu do praktyki projektowania
architektoniczno-urbanistycznego oraz jakie warunki spetniaé
powinien esej naukowy, w szczegoélnosci o tematyce
zwigzanej z dziedzing architektury i urbanistyki. Réwnolegle,
w trakcie zaje¢ seminaryjnych, studenci podejmujg wtasne
préby konstruowania tekstu naukowego. Tematy
podejmowanych zagadnien powinny wspétgrac ze specyfika
zainteresowan prowadzacych do dyplomu magisterskiego (w
tym przede wszystkim zagadnienia podejmowane przez
specjalnosci). Teksty sg korygowane i oceniane przez
prowadzacych. Tresci ksztalcenia 1. ,Kryteria naukowosci”:
czym rézni sie wiedza (episteme) od opinii (doksa); jakie sg
podstawowe kryteria haukowosci: racjonalnosg,
uporzadkowanie logiczne, krytycyzm (Immanuel Kant), moc
wyjasniajaca, prostota (brzytwa Ochhama), teoretycznos¢
(uniwersalizm), zdolnos$¢ przewidywania (powtarzalnosc),
moc heurystyczna, falsyfikowalnos¢ (Karl Popper),
paradygmatycznos$¢ (Thomas Kuhn), relacyjnosé (Actor-
Network Theory), otwartos¢ (Paul Feyerabend). 2. ,Metody
badawcze”: czym rozni sie wnioskowanie a priori (z
zatozenia) od wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia,
empiryczna), czym rozni sie wnioskowanie dedykcyjne (z
przestanek) od wnioskowania indukcyjnego, jakie sg
podstawowe rodzaje twierdzen naukowych (analityczne,
syntetyczne, tautologie, etc.), czym réznig sie badania
jakosciowe od badan ilosciowych, czym sa przestanki,
hipoteza, pytania badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz
jakie sa podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka
literatury, analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta,
wywiad, studium przypadku. 3. ,Swiat nauki”: czym réznig sie
badania podstawowe od badan stosowanych, jaka jest
obecna klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz
czym jest interdyscyplinarno$¢, co to sa projekty badawcze,
jakie sg podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sg recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istniejg wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutéw
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wiaza sie z prowadzeniem, publikacjg i
wykorzystaniem badan. 4. ,Nauka a projektowanie”: jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. 5. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe
typy tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sklada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, zrédia, literatura), czym réznig sie zrédta
pierwotne od wtérnych i jak z nich korzystac, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sg najpopularniejsze style cytowan (style:
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Czesé |
MLA, APA, Chicago). Metody nauczania, formy prowadzenia
zaje¢: Cykl wyktadow stuzy przekazaniu studentom
podstawowych pojec i zasad, wg ktérych tworzone,
studiowane i poddawane krytyce sg teksty naukowe. W
ramach seminarium, z pomoca prowadzacych, studenci
podejmuja wtasne zagadnienie badawcze (powigzane z
tematem ich pracy magisterskiej) oraz przygotowuja esej
naukowy na wybrany temat.

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium 20.00 h
Wykitad 15.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 2

03. Tresci ksztalcenia
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Czesé |

Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Metody weryfikacji test
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
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Czesé |
Opis Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz z
innych zrédet, takze w jezyku obcym bedgacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w

procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U3
Metody weryfikacji test
Kod efektu uo02
Opis Potrafi przygotowac opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badarn naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.u4
Metody weryfikacji test
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
Metody weryfikacji test
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 1010-AC000-MSP-0229
Nazwa przedmiotu Wyktad specjalnosciowy 1 - Architektura informacyjna
Wersja przedmiotu 2022z

Poziom ksztalcenia drugiego stopnia

Forma i tryb prowadzenia studiow stacjonarne

Profil studiéw Ogolnoakademicki
Kierunek studiow Architektura

Specjalnos¢ Architektura Informacyjna
Jednostka prowadzaca Wydziat Architektury
Jednostka realizujgca Wydziat Architektury

Blok przedmiotow nd

Grupy przedmiotow -

Status przedmiotu Wybieralny

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Kod etapu studiow ACAIN-S2-MSP-1010
Liczba punktéw ECTS 2

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu Wprowadzenie do problematyki narzedzi oraz metod
projektowania i realizacji architektury stanowigcych tto
programu specjalnosci Architektura Informacyjna. Wyktad
ma charakter typologicznego przegladu najwazniejszych
zagadnien zwigzanych ze specjalnoscig Architektura
Informacyjna. Podczas kazdego ze spotkan omawiany jest
inny aspekt projektowania (poczawszy od koncepcji a na
realizacji skoniczywszy) w konteksScie wspoétczesnych,
cyfrowych narzedzi w warsztacie architekta. Kazdorazowo
temat rozpatrywany jest poprzez rys historyczny danej
dziedziny, aktualny stan wiedzy, przyktady i konsekwencje
zastosowania w projektowaniu architektonicznym a takze
badania i wizje rozwoju.

Efekty uczenia sie oraz sposob ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wykitad 30.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 2

03. Tresci ksztalcenia
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Wyktad nr 1 Wprowadzenie do tresci wyktadow i
przedstawienie ich relacji do programu specjalnosci
Architektura Informacyjna Wyktad nr 2 - Technologie CAD
Tres¢ wyktadu skupia sie na zaprezentowaniu typologi
narzedzi CAD, ich wtasciwosci, funkcjonalnosci oraz
zastosowan. Odnosi sie rowniez do zagadnien integracji
systemow CAD, zgodnosci i metod transferu danych miedzy
programami a takze umiejetnosci wlasciwego doboru
cyfrowych narzedzi w celu realizacji zadania projektowego w
procesie analizy, symulacji, optymalizacji i modelowania.
Wykiad nr 3 - Architektura algorytmiczna Celem wyktadu jest
przyblizenie zrédet, aspektoéw teoretycznych oraz
podstawowych zasad projektowania proceséw
wykorzystywanych w pracy architekta. Wyktad nr 4 -
Programowanie W ramach wykfadu przedstawione zostana
zasady budowy algorytmow, sposoby ich konstruowania oraz
zapisu w jezykach programistycznych. Oméwione zostang
generacje jezykéw programowania, jezyki skryptowe,
systemy programowania wizualnego, zasady oraz elementy
programowania strukturalnego oraz obiektowego. Wyktad nr
5 - Projektowanie parametryczne Omdéwienie zagadnienia
parametru (jako wartosci formalnej i/lub kwantyfikacyjnej) w
projektowaniu architektonicznym. Przeglad i przyblizenie
funkcjonalnosci oprogramowania oraz sposobu budowania i
kontrolowania geometrii przy pomocy danych cyfrowych.
Wykiad nr 6 - Cyfrowa fabrykacja Wyktad poswiecony
procesowi wytwarzania obiektéw w oparciu o dane cyfrowe
oraz warunkow ich unifikacji w ramach systeméw CAD i
CAM. Omoéwienie mozliwosci wykorzystania maszyn NCN w
realizacji projektéw architektonicznych, zaréwno na etapie
koncepcji jak i budowy. Charakterystyka i podziat narzedzi ze
wzgledu na typ obrobki materiatu (addytywne, subtraktywne,
formatywne) oraz strategii wykorzystania (teselacja
przestrzeni, tworzenie przekrojow itp.) i powigzane z tym
konsekwencje architektoniczne. Wyktad nr 7 - Ksztatltowanie
interakcji Tres¢ wyktadu opisuje zasady oraz pobudki
ksztattowania elementéw architektonicznych, ktére
wykorzystujg elementy multimedialne, mechatroniczne czy
kinetyczne w celu uzyskania interaktywnego i/lub
performatywnego charakteru. Poruszone zostanie
zagadnienie przetwarzania danych w ramach
oprogramowania oraz czujnikéw i aktuatoréw stanowigcych
integralne czesci systemu.

Wwo1l

Ma podstawowg wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5, B.W6
test
w02

Ma wiedze o trendach rozwojowych oraz aktualnych
kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.w1, B.W2
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Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

test

uo1

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

test

uo2

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zZrédel, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski

B.U1
test
uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowac wnioski do projektowania

B.U4
test

KS01

Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku
A.S4

test

KS02

Ma Swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Ssrodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w sSrodowisku
AS1

test
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0204

Projekt specjalnosciowy PBL - Architektura informacyjna

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAIN-S2-MSP-1010
8
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Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia

W oparciu o metode PBL studenci wprowadzeni sg do
tematyki opracowania rozwigzan projektowych na podstawie
badan, analiz i symulacji w srodowisku informacyjnym oraz
algorytmizacji proceséw projektowych Wspéitczesny dyskurs
architektoniczny wskazuje, iz bezposrednig konsekwencjg
rozwoju technologii CAD oraz og6lng informatyzacja/
cyfryzacja spoteczenstwa jest zmiana istniejacego
paradygmatu metod projektowania architektonicznego.
Model XX wieczny zakladat projektowanie obiektéw z kolei
model XXI wieczny stanowi¢ ma odpowiedz na potrzeby
ksztattujgcego sie spoteczenstwa informacyjnego (zwanego
rowniez spoteczenstwem wiedzy) poprzez projektowanie
procesow czy tez algorytméw generujgcych obiekty.
Korzystajac z modeli fizycznych, symulacji i analiz
komputerowych a takze narzedzi pomiarowych studenci
majg za zadanie stworzenie Srodowiska badawczego
stuzacego przeprowadzeniu eksperymentow i zebraniu
danych. Zadaniem studentéw jest opracowanie powyzszego
warsztatu badawczego i wykorzystanie uzyskanych wynikow
w algorytmicznym procesie prowadzgacym do
zaprojektowania elementu architektury (dachu, Sciany,
kolumny czy tez modutu budowlanego) o zadanych
wihasciwosciach strukturalnych. W pierwszej czesci projektu
studenci pracuja indywidualnie, przygotowuja projekty
koncepcyjne zadanych elementow. Podejmujg wstepne
decyzje materialowe i inzynieryjne oraz prezentujg zrodta
inspiracji. Stworzone dane zaprezentowane zostajg w formie
nasyconych informacyjnie szkicow badz modeli a takze
przedstawiajg koncepcje badan majgcych na celu uzyskanie
kwantyfikacyjnych danych wejsciowych dla algorytmicznego
procesu projektowania. W drugim etapie studia projektowego
studenci fgczeni sg w trzy-/cztero- osobowe grupy
skomponowane pod wzgledem zbieznosci realizowanych
projektdw oraz zwigzanych z nimi potrzeb badawczych.
Kazda z grup opracowuje indywidualny zestaw narzedzi
analitycznych niezbednych do przeprowadzania badan.
Realizowane sg zaréwno badania w srodowisku cyfrowym -
laboratorium wirtualnym, w ktérym wykorzystywane jest
oprogramowanie takie jak SimulationMechanical, FluidFlow,
EcoTect itp. jak rowniez zaprojektowane i poprawne z punktu
widzenia inzynierii testy w laboratorium fizycznym.
Zakonczeniem projektu jest opracowanie indywidualnych
algorytmicznych procesow projektowych, ktére w
rekurencyjny sposéb wykorzystywac beda stworzone w
grupach srodowisko badawcze w celu uzyskania jak
najlepszych z punktu widzenia sprawnosci, indywidualnych
rozwigzan elementéw architektonicznych

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h
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Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Miedzy innymi; Rozpoznanie wiasciwosci
fizycznych i mechanicznych z punktu widzenia materiatu i
struktury, formutowanie zatozen oraz decyzji projektowych
oraz ich falsyfikacja na podstawie analizy uwarunkowan
inzynieryjnych, zastosowanie narzedzi CAD do wykonania
analiz i symulacji (laboratorium wirtualne), rozpoznanie
metod ewaluacji wynikéw, wykorzystanie wynikéw symulaciji i
analiz w projekcie (laboratorium fizyczne), opracowanie
algorytmicznej-rekurencyjnej metody projektowania

wo1

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.w1
prezentacja

uo1

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

A.U9
prezentacja
uo2

Potrafi uczy¢ sie przez projektowanie (PBL) Czerpie wiedze i
rozwija umiejetnosci dzieki kreatywnemu uczestnictwu w
procesie rozwigzywania problemu technicznego.

A.U8
prezentacja
uo3

Potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny (o
charakterze zwigzanym z wybrang specjalnoscia)
uwzgledniajgc zalozenia programowe, wymagania
uzytkownikow, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztalcajac przestrzen i nadajac jej nowe wartosci

A.U1, A.U2
prezentacja

KS01

Potrafi myslec i dziata¢ w spos6b kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1

prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

1010-AC000-MSP-0237
Seminarium specjalnosciowe 1 - Architektura informacyjna
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAIN-S2-MSP-1010
4

W ramach seminarium student zapoznaje sie ze
wspotczesnymi-cyfrowymi narzedziami warsztatu architekta
oraz pozyskuje doswiadczenie w praktyce wykorzystania ich
zar6wno na etapie projektowania jak réwniez na etapie
realizacji. W pierwszym etapie seminarium prezentuje
materiat faktograficzny przygotowany przez prowadzacych a
obejmujacy podstawowe zagadnienia dotyczace
oprogramowania umozliwiajacego parametryzacje procesu
projektowego. Nastepnie seminarium przyjmuje forme
warsztatow, majgcych na celu przyblizenie srodowiska
poprzez zrozumienie funkcji programu oraz sposobu
budowania zaleznosci miedzy wprowadzonymi parametrami,
ksztattowang formg i tworzgcymi ja procesami. Zakonczenie
fazy projektowej polega na wykonaniu przez studentéw
samodzielnego zadania projektowego polegajgcego na
stworzeniu parametrycznego modelu budynku na podstawie
Scisle okreslonych zatozen formalnych. W drugim etapie
seminarium studenci prezentujq referaty dotyczace
podstawowych zagadnien dotyczacych cyfrowej fabrykacji.
Zebrane oraz zaprezentowane przez studentéw informacje
faktograficzne obejmujg zaréwno zagadnienia techniczne
takie jak dostepne narzedzia jak rowniez formalne strategie
realizacji obiektow. Nastepnie seminarium przyjmuje forme
warsztatow podczas ktdrych studenci zapoznajg sie z
przygotowanym przez prowadzgcych materiatem
dotyczacym prawidtowego przygotowania dokumentacji
wykonawczej oraz zasad dziatania i obstugi maszyn CNC.
Zakonczenie fazy realizacyjnej/prototypowej jest praca w
grupach, podczas ktérej studenci majg za zadanie
przygotowanie dokumentacji a nastepnie wykonanie obiektu
stosujgc rozne narzedzia i rozne strategie realizacji, czego
efektem jest unaocznienie relacji miedzy wybrang metoda a
efektem.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
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02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kod efektu

Ksztattowanie umiejetnosci doboru oraz wykorzystania

narzedzi wspéitczesnego-cyfrowego warsztatu architekta w

procesie projektowania oraz realizacji architektury.

Projektowanie:

e Przyblizenie aspektéw teoretycznych projektowania

parametrycznego

Formutowanie zatozen formalnych projektu

Budowanie zaleznosci oraz hierarchia parametréw

Budowanie relacji geometrycznych i przestrzennych

Parametry srodowiskowe, konstrukcyjne i uzytkowe

Dobor wartosci parametréw, sterowanie oraz symulacja

Realizacja:

Usystematyzowanie wiedzy dotyczacej zasad

modelowania

«  Swiadomos$¢ dostepnych cyfrowo sterowanych narzedzi
wytwarzania

* Rozpoznanie dostepnych strategii realizacji obiektu

*  Umiejetnos¢ autorskiego ksztattowania koncepcji obiektu

e  Zasady pracy urzadzen, formatu danych i sposobow
sterowania

¢ Umiejetnos¢ przygotowania prawidtowej dokumentaciji
wykonawczej

*  Ksztaltowanie metod oceny efektu

L] L] L] L] L] L] L]

wo1

Ma podstawowg wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5, B.W6
prezentacja
w02

Ma wiedze o trendach rozwojowych oraz aktualnych
kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1, B.W2

prezentacja

uo1

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

prezentacja

uo2
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

B.Ul
prezentacja
uo3

Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowac wnioski do projektowania

B.U4
prezentacja

KSO01

Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4

prezentacja

KS02

Potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposob kreatywny
AS1

prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0120

Modelowanie i optymalizacja struktur
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S2-MSP-1010

3
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Cel przedmiotu Ogolny opis przedmiotu: Przedmiot ,Modelowanie i
Optymalizacja Struktur” obejmuje tematyke dotyczaca
twoérczych, analitycznych poszukiwan w ksztattowaniu i
konstruowaniu ustrojéw nosnych obiektow, ktére powstajg w
wyniku oryginalnych koncepcji projektowanych. Tematyka
zaje¢ dotyczy wybranych zagadnien z dziedziny
projektowania wspoéitczesnych przestrzennych struktur
budowlanych, realizowanych przy wykorzystaniu wysokich
technologii materialowych. Na program zaje¢ sktada sie cykl
wyktadéw tematycznych oraz seminaria oparte na
samodzielnej pracy studenta. TresSci ksztatcenia Student
zdobywa umiejetnosé komplementarnego projektowania w
oparciu o przedstawione teorie dotyczace sposobow
ksztattowania architektury i konstrukcji na podstawie
budowanych i badanych modeli konstrukcyjnych. Uzyskuje
wiedze z zakresu topologiczno-geometryczno-materiatlowej
optymalizacji konstrukcyjnej. Doskonali zdolnosci pracy w
zespole oraz umiejetnosci prezentacji wynikow z
przeprowadzonych badan. Wyklady /15godz./ obejmujg trzy
bloki tematyczne: 1. Analiza i Modelowanie Konstrukcji
Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. 2. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych Optymalizacja w procesie
ksztattowania elementéw konstrukcyjnych i struktur nosnych
we wspotczesnym budownictwie. Wspotpraca
architektoniczno-konstrukcyjna. Optymalizacja formy
strukturalnej przy zastosowaniu generatywnych narzedzi
modelowania. 3. Wybrane zagadnienia ksztattowania formy
strukturalnej Topologia w optymalnym ksztattowaniu form
strukturalnych. Zastosowanie nowoczesnych narzedzi
cyfrowych w procesach modelowania form strukturalnych.
Form finding’ w poszukiwaniu synergicznych rozwigzan
strukturalnych. Wzorce bioniczne w poszukiwaniu
racjonalnych rozwigzan strukturalnych - modele
matematyczne, morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw
strukturalnych w ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—
digitalizacja procesow realizacyjnych. Seminarium /15godz./
Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie studenckiej /do 15
studentow/ podzielonej na zespoty tematyczne. Realizowany
program zaje¢ obejmuje zajecia wprowadzajace i
demonstracje programu ROBOT, a takze prace wlasng
studentéw. Zakres pracy dotyczy przeprowadzenia badan
modelowych obejmujacych analizy optymalizacyjne
wybranych form strukturalnych. Zaliczenie przedmiotu
wymaga wykonania analiz numerycznych, czynnego udziatu
w prezentacji oraz przekazania opracowanych wynikéw w
formie elektronicznej (wydruki w formacie A4). Ponadto,
uzyskania pozytywnego wyniku z egzaminu. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Wyktady dla catego
roku z wykorzystaniem prezentacji komputerowych i filmow
wideo. Zajecia seminaryjne realizowane w grupach
studenckich. Na seminarium przygotowanie tematow i
prezentacja w zespotach. Zaliczenie przedmiotu: Zaliczenie
seminarium (prezentacja wtasna, opracowanie zadan
modelowych w formie analitycznej oraz przekazanie
materiatéw z prezentacji na CD). Pozytywny wynik z
egzaminu.
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Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad 30.00 h
Seminarium 20.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 3
03. Tresci ksztatcenia
Seminarium Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie

studenckiej /do 15 studentow/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajace i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wtasng studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badan modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikéw w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Wykiad Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych model
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nosnych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspotczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztattowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwiazan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyjnych.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna i rozumie statyke , wytrzymatos ¢ materiato w,

ksztaltowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczgca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektéw architektonicznych.
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

B.W5
egzamin_pisemny
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoZ one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.

B.W5
egzamin_pisemny

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana wiedze, z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich. Potrafi pozyskiwac¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowad
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukcji i interpretacii.

B.U1l
prezentacja
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

prezentacja

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
prezentacja
KS02

ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wpltywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.S4
prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S2-MSP-1010

6
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Czesé |

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

Ogolny opis przedmiotu: Projekt urbanistyczny politechniki
przestrzennej jest zaawansowanym zadaniem projektowym
wykonywanym w skali urbanistycznej. Dotyczy on znacznych
obszarowo terenéw i ztozonej problematyki. Przedmiot
sktada sie z serii ¢wiczen projektowych, a w wyniku
prowadzonych w trakcie ich trwania konsultacji oraz
wlasnych prac studentéw, zostajg wykonane analizy
uwarunkowan rozwoju przestrzennego, synteza gtébwnych
probleméw rozwojowych i koncepcja kierunkéw
zagospodarowania przestrzennego wybranej gminy, miasta
lub ich czesci. Tresci ksztatcenia Przekazanie niezbednej
wiedzy dotyczacej ksztattowania ztozonych zespotow
urbanistycznych, zagadnien dotyczacych ochrony
srodowiska przyrodniczego i kulturowego, systemow
infrastruktury technicznej i transportu. Uwypuklenie
koniecznosci uwzgledniania w projektowaniu urbanistycznym
kontekstu miejsca — uwarunkowan funkcjonalno-
przestrzennych, przyrodniczych, kulturowych, spotecznych,
prawnych. Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Zajecia z projektu urbanistycznego prowadzone sg w formie
korekt projektu w roznych jego fazach. Projekty mogg by¢
wykonywane indywidualnie, cho¢ preferowane jest tworzenie
niewielkich zespotéw projektowych: 2- 4 osobowych,
zaréwno w celu dokonania pogtebionych badan tematu, jak i
zdobycia kompetencji do pracy w grupie. Podczas
bezposrednich rozméw ze studentami przekazywane sa
ré6zne metody projektowe, wypracowane przez
doswiadczonych projektantow w ciggu lat praktyki
zawodowej. Prowadzacy zajecia proponujg lokalizacje
terendw, dla ktérych opracowuje sie projekty. Projekty
wykonywane sg dla catych gmin i miast, badzZ ich czesci— o
ile mozliwe jest przekazanie studentowi istoty problematyki
studium gminy na ich przyktadzie. Projekt sporzadzany jest
przez studenta w wers;ji graficznej, w skali 1:10000, lub w
skalach doktadniejszych, przy jednoczesnym zastosowaniu
schematéw w réznych skalach, dogodnych dla
przedstawienia wybranych problemoéw. Praca studenta
sktada sie z kilku faz, co ma odbicie w kofhcowej prezentacji
projektu, tj.: 1. faza analiz uwarunkowan rozwoju
przestrzennego, 2. faza syntezy wnioskéw z
przeprowadzonych badan, okreslenia gtéwnych probleméw
rozwojowych i ewentualnych wariantowych wizji
rozwojowych, 3. faza projektu kierunkdéw rozwoj
przestrzennego. Podsumowaniem kazdej fazy jest przeglad
prac w formie publicznej prezentacji oraz dyskusiji,
odpowiedzi na pytania i uwagi prowadzacych i kolegow.
Efektem finalnym pracy jest autorski projekt, wraz z calg
czescig analiz i syntez, przedstawiony w formie graficznej na
3 planszach. Na ocene koricowg skladajg sie oceny z
przegladow, uczestnictwa i aktywnosci na zajeciach oraz
ocena merytoryczna projektu.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h
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Czesé |
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systeméw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

wo1

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

projekt

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz

aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.wW1

projekt

w03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania tadu przestrzennego i
zrébwnowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powigzania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

projekt

W04

Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji
urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.W2, B.W8

projekt

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

projekt

uo2

Potrafi integrowaé¢ wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1
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Metody weryfikacji
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

projekt

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,
prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztalcen

A.U4
projekt
uo4

Potrafi sporzadza¢ plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3
projekt

KSO01

Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
projekt
KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i
przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rézne role A.S1

A.S1, A.S3
projekt
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S2-MSP-1010

1

Og0Iny opis przedmiotu: W trakcie wyktadéw omawiane sg
wybrane zagadnienia i problemy zwigzane z obszarami idei,
struktury, estetyki i znaczen w architekturze, w jej aspekcie
humanistycznym i technicznym. Tresci ksztalcenia Tematyka
wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i problemy teorii
architektury w ujeciu ogélnym. Podczas ¢wiczen
prezentowane i omawiane sa wybrane teksty teoretyczne lub
ich fragmenty. Program zawiera traktaty klasyczne i
poézniejsze oraz wazniejsze przykltady mysli wspotczesne;.
Zajecia umozliwiajg takze studentom przygotowanie, po
uzgodnieniu z prowadzacymi, czgstkowego opracowania
zwigzanegdo z dyplomowa pracg magisterskg. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Wyklady przygotowane
przez prowadzacych, prezentacja materiatu wizualnego z
omowieniem podstawowych problemdw teorii architektury i
ich znaczenia dla rozwoju kierunkéw architektury. Studenci
prowadzg notatki, majac mozliwos¢ zadawania pytan
wyktadowcom.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu ogélnym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspotczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzgcymi,
czastkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Czesé |
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

wo1

Student ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze og6lng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.W2

Wykiad: zaliczenie

W02

Student ma wiedze o twérczosci architektonicznej

pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywan
teoretycznych

B.W7
Wyktad: zaliczenie

uo1

Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrodet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiow; potrafi integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3

Wyktad: zaliczenie

uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu r6znych
technik w srodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5
Wykiad: zaliczenie

KS01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
Wyktad: zaliczenie
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S2-MSP-1010

2

USOS: Program studiéw
Strona 186 z 698

11.06.2024 09:10



Czesé |

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

Ogolny opis przedmiotu: Zajecia stanowig cykl 7 blokow
tematycznych. W ramach kazdego bloku przeprowadzane sg
wyktady i powigzane z nimi seminaria, w trakcie ktérych
studenci wygtaszaja kroétkie referaty na zadane tematy, po
czym nastepuje moderowana dyskusja lub praca w
mniejszych podgrupach nad rozwigzywaniem postawionych
zadan o charakterze badawczym i koncepcyjnym. Tresci
ksztatcenia Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleks;ji i
dyskusiji sg wspotczesne problemy projektowania,
planowania, funkcjonowania i badania przestrzeni
zurbanizowanej. Tematy pogrupowane sg w 7 blokow
realizowanych w ramach wyktadéw i seminariow: 1. Cele
dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec). 2. Badanie stanu przestrzeni
zurbanizowanej, w ktérej przychodzi nam dziata¢ (ocena
dotychczasowych doktryn urbanistycznych i ich rezultaty). 3.
Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wérdd aktoréw zycia miejskiego i
procesoOw planistycznych). 4. Wspoifczesne narzedzia
planowania miast (metody oddziatywania na rozwdj miast). 5.
Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego). 6. Urbanistyka w
kontekscie spotecznym (uwarunkowania kulturowe i
polityczne, miejsce architekta w spoteczenstwie). 7. Rozwoj
urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia, praktyka
zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto przysztosci).
Szczegoétowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Nauczanie jest
prowadzone poprzez seminaria w dyskusyjnych grupach
liczacych do ok. 24 oséb, uzupetnionych wyktadem
prowadzonym dla catego rocznika. Na wyktadach
przekazywane sg tresci wprowadzajgce do poszczegdlnych
tematow. Podczas seminariéw tematy sg rozwijane poprzez
oméwienie zagadnien szczego6towych, aktualizowanych
corocznie w miare pojawiajgcych sie probleméw w
przestrzeniach miejskich. Zagadnienia omawiane na
seminarium tgcza sie merytorycznie z poprzedzajagcym je
wyktadem. Przed seminarium student, samodzielnie,
korzystajac oraz positkujgc sie wskazéwkami wyktadowcy, z
odszukanych przez siebie Zrédel, przygotowuje referat,
ilustrowany niezbednymi przyktadami (prezentacja
najczesciej w Power Point). Po wygtoszeniu zaplanowanych
trzech lub czterech referatow (lub tez pomiedzy
wygtoszeniem jednego i drugiego) nastepuje dyskusja, przy
czym prowadzacy moderuje jg i zabiera gtos, gdy potrzebna
jest interwencja merytoryczna. Jednoczesnie, w trakcie
kazdego seminarium, prowadzacy ocenia w obecnosci
studentow referat oraz aktywnos¢é dyskutantow i
wypowiadane tresci. W niektérych przypadkach zamiast
dyskusiji organizowana bedzie praca w podgrupach w celu
szybkiego wypracowania rozwigzan dla przedtozonych
probleméw.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h
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Czesé |
03. Tresci ksztalcenia

Wykiad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegolowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspoétczesnych miastach.

Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspéitczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przysztosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Metody weryfikacji egzamin_pisemny
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

w02

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym Srodowisku

A.W6

egzamin_pisemny

w03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

egzamin_pisemny

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywaé skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadniaé opinie

A.U4

ocena_aktywnosci_podczas_zajec

uo2

integrowac informacje pozyskane z roznych zrédet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczegdtowej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadnia¢ opinie, opierajac sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9
ocena_aktywnosci_podczas_zajec
uo3

formutowaé nowe pomysly i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢

KS01
publicznych wystapien i prezentacji
A.S2
ocena_aktywnosci_podczas_zaje¢
KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktow,
umiejetnosé negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialnosci za wspélne zadania

A.S3
ocena_aktywnosci_podczas_zajec
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S2-MSP-1010

2
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Cel przedmiotu

Ogolny opis przedmiotu: Seminarium stuzy pogtebieniu
wiedzy z zakresu uwarunkowan procesu twérczosci
architektonicznej ze szczeg6lnym uwzglednieniem absorbciji,
przetwarzania i publikacji informacji. W warunkach
laboratoryjnych prowadzony jest cigg czynnosci od zapisu
porcji informaciji wyjsciowej az do wizualizacji nowego bytu
architektonicznego. Podstawowym przedmiotem badan jest
natura procesu i Swiadomos¢ tworcy, dotyczgca sposobu
dokonywania decyzji wptywajacych na efekt kreaciji.
Kontekstem przestrzennym dziatan tworczych sa rozne
obszary miasta Warszawy, bezposrednio zwigzane z
konkretng tematyka seminarium. Tresci ksztatcenia
Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omoéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3, 4
— ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowej
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omowienie sposobdéw tworzenia geometrii, jej modyfikacii,
wyswietlania i renderowania. Wyklady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. Oméwienie pojecia BIM (Building Information
Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych modeleréw
oferujgcych BIM oraz przyktadéw architektonicznych.
Przyblizenie technik szybkiego prototypowania i cyfrowej
fabrykaciji, ich genezy, parametréw technicznych, mozliwosci
materiatowych, skali i doktadnosci uzyskiwanych obiektéw
oraz przyktadéw zastosowan. Oméwienie urzadzen
dostepnych w pracowni. Przedstawienie wspétczesnych
trendéw a architekturze, takich jak Smart Architecture,
Architektura Algorytmiczna, Architektura Ewolucyjna
zilustrowanych przyktadami projektowymi. Harmonogram i
tematyka zaje¢ seminaryjnych: 1. Szczeg6towe omoéwienie
problematyki seminarium, wybor zespotéw, podziat obszaru
eksploracji. 2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego
materiatu informacyjnego. Wybér przedmiotu stanowigcego
podstawe dla dalszych prac. 3. Dokumentacja, opis, jezyk
przedstawienia, jako funkcje czytelnosci komunikatu
zawierajgcego inwentaryzacje danych wyjsciowych -
dyskusja dotyczaca zawartosci i formy pierwszej planszy.. 4.
Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja o
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Czesé |

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wykitad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS
03. Tresci ksztatcenia
Seminarium

sposobie odczytywania zarejestrowanych komunikatéw i o
zawartosci drugiej planszy 5. Koncepcja projektu; problemy
symboliki, znaczenia, formalnych podstaw dziatan
przestrzennych; korekty dotyczace zawartosci trzeciej czesci
prezentacji 6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktore
zostang przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy; 7.
Wystawa, omowienie wynikdw prac Metody nauczania, formy
prowadzenia zaje¢: Metody nauczania stosowane w czasie
kursu: Wyktady prowadzone sg w oparciu o prezentacje
multimedialne zawierajace wyjasnienia podstawowych poje¢,
ilustracje, schematy oraz zdjecia utatwiajgce zrozumienie
omawianych tresci. Seminarium - Schemat organizacji zaje¢
oparto na pracy zespotowej. Czteroosobowe grupy
uczestnikéw prowadza wspolne badania i dokonujg
przesadzen o charakterze integrujgcym ostateczng postac
projektu. Kazda z oséb odpowiada indywidualnie za jedna z
czterech wymaganych czes$ci prezentacji. Zajecia
prowadzone sg z wykorzystaniem internetowej platformy
wspomagajacej.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe omowienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowigcego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacije
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartosci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawarto$ci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentacji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikéw prac
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Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Umiejetnosci

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omowienie takich pojec¢ jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie réznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojeé:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wyktad 3,
4 — Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omowienie bryt platoniskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinaciji, wielobokow
Archimedesa i innych wieloscianéw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdéw tworzenia geometrii, jej modyfikacji,
wysSwietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Omowienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadow
parametrycznych obiektow z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. Omowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujacych BIM oraz przyktadéw
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacii, ich genezy, parametréw
technicznych, mozliwosci materialowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektéw oraz przyktaddéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendéw a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego Srodowiska przestrzennego

A.W6, A.W7

egzamin_pisemny

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiagnieciach z zakresu projektowania

wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykacji,
systemow informaciji.

B.w1
egzamin_pisemny
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4
egzamin_pisemny
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje (z literatury, baz danych,
zrddet internetowych), uporzadkowywag je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
egzamin_pisemny
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjscia do projektowania

B.U5

egzamin_pisemny

uo4

Potrafi prezentowac wyniki pracy na kazdym z etapéw
zadania przy uzyciu roznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6
egzamin_pisemny
uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzgc wspdlnie
jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.U11
egzamin_pisemny

KSO01

Ma swiadomos¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialno$ci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
egzamin_pisemny
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0315

Metodyka pracy naukowej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S2-MSP-1010

2
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Cel przedmiotu

Ogolny opis przedmiotu: Cykl pieciu wyktadow daje
studentom podstawowe rozeznanie w kluczowych
zagadnieniach zwigzanych z wykorzystaniem i
przygotowaniem tekstu naukowego, m.in. jakie sg
podstawowe kryteria naukowosci, jakie sg podstawowe
metody badawcze, jakie sg zasady funkcjonowania tzw.
Swiata nauki, jakie zastosowanie moga mie¢ metody
naukowe w odniesieniu do praktyki projektowania
architektoniczno-urbanistycznego oraz jakie warunki spetniaé
powinien esej naukowy, w szczegoélnosci o tematyce
zwigzanej z dziedzing architektury i urbanistyki. Réwnolegle,
w trakcie zaje¢ seminaryjnych, studenci podejmujg wtasne
préby konstruowania tekstu naukowego. Tematy
podejmowanych zagadnien powinny wspétgrac ze specyfika
zainteresowan prowadzacych do dyplomu magisterskiego (w
tym przede wszystkim zagadnienia podejmowane przez
specjalnosci). Teksty sg korygowane i oceniane przez
prowadzacych. Tresci ksztalcenia 1. ,Kryteria naukowosci”:
czym rézni sie wiedza (episteme) od opinii (doksa); jakie sg
podstawowe kryteria haukowosci: racjonalnosg,
uporzadkowanie logiczne, krytycyzm (Immanuel Kant), moc
wyjasniajaca, prostota (brzytwa Ochhama), teoretycznos¢
(uniwersalizm), zdolnos$¢ przewidywania (powtarzalnosc),
moc heurystyczna, falsyfikowalnos¢ (Karl Popper),
paradygmatycznos$¢ (Thomas Kuhn), relacyjnosé (Actor-
Network Theory), otwartos¢ (Paul Feyerabend). 2. ,Metody
badawcze”: czym rozni sie wnioskowanie a priori (z
zatozenia) od wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia,
empiryczna), czym rozni sie wnioskowanie dedykcyjne (z
przestanek) od wnioskowania indukcyjnego, jakie sg
podstawowe rodzaje twierdzen naukowych (analityczne,
syntetyczne, tautologie, etc.), czym réznig sie badania
jakosciowe od badan ilosciowych, czym sa przestanki,
hipoteza, pytania badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz
jakie sa podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka
literatury, analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta,
wywiad, studium przypadku. 3. ,Swiat nauki”: czym réznig sie
badania podstawowe od badan stosowanych, jaka jest
obecna klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz
czym jest interdyscyplinarno$¢, co to sa projekty badawcze,
jakie sg podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sg recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istniejg wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutéw
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wiaza sie z prowadzeniem, publikacjg i
wykorzystaniem badan. 4. ,Nauka a projektowanie”: jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. 5. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe
typy tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sklada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, zrédia, literatura), czym réznig sie zrédta
pierwotne od wtérnych i jak z nich korzystac, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sg najpopularniejsze style cytowan (style:
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MLA, APA, Chicago). Metody nauczania, formy prowadzenia
zaje¢: Cykl wyktadow stuzy przekazaniu studentom
podstawowych pojec i zasad, wg ktérych tworzone,
studiowane i poddawane krytyce sg teksty naukowe. W
ramach seminarium, z pomoca prowadzacych, studenci
podejmuja wtasne zagadnienie badawcze (powigzane z
tematem ich pracy magisterskiej) oraz przygotowuja esej
naukowy na wybrany temat.

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium 20.00 h
Wykitad 15.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 2

03. Tresci ksztalcenia
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Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Metody weryfikacji test
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
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Opis Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz z
innych zrédet, takze w jezyku obcym bedgacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w

procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U3
Metody weryfikacji test
Kod efektu uo02
Opis Potrafi przygotowac opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badarn naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.u4
Metody weryfikacji test
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
Metody weryfikacji test
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0202

Projekt specjalnosciowy PBL - Architektura Srodowiska
zamieskiwania

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACASZ-S2-MSP-1010
8

Whprowadzenie i redefiniowanie zagadnien
charakterystycznych dla ,Specjalnosci” poprzez potaczenie
zajec projektowych z seminaryjnymi i w oparciu o te wiedze
prowadzenie pracy tworczej zwigzanej z opracowaniem
projektu.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h
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Projekt

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Zadanie: Projekt Sredniej wielkosci hotelu
miejskiego lub zabudowy mieszkaniowej z rozbudowanym
programem integracji mieszkancéw i dopuszczeniem nowych
form wspoétzamieszkiwania Problemy projektowe: analiza
lokalizacji w kontekscie miejskim — studium formy i
poszukiwanie stylistyki architektonicznej, analiza
uwarunkowan funkcjonalnych i przestrzennych budynku i
poszczegolnych elementow programu uzytkowego,
formutowanie programu uzytkowego, aspekt racjonalnosci
ekonomicznej budynku. Lokalizacja: dziatka miejska na
terenie Warszawy. Kategoria: 3 gwiazdki (hotel) — zgodnie z
rozporz. Min. sportu i turystyki z 16.11.2011 r.; nisko i Srednio
— budzetowa inwestycja mieszkalnictwa wielorodzinnego.
Funkcje towarzyszgce: hotel - gastronomia, maly handel
hotelowy, room-service, przechowalnia bagazu; zabudowa
mieszkaniowa — program funkcjonalny wtasciwy dla co-
housingu. Zakres opracowania projektu: - Plan
zagospodarowania dziatki z analizg urbanistyczng otoczenia,
rzuty wszystkich kondygnacji: 1:200, Przekroje: 1:200,
Elewacje: 1:200, Jednostki hotelowe/mieszkalne: 1:50, Detal
architektoniczny, Widoki zewnetrzne, widoki hallu
recepcyjnego, widoki przestrzeni wspétuzytkowanych
Alternatywnie: Temat projektu zwigzany z ogding
problematyka zréwnowazonego rozwoju miasta dotyczy, na
przyktadzie wybranych terenow w Warszawie: koncepcja
zagospodarowania terendw wokot przystankéw transportu
publicznego (rozwdj oparty na transporcie publicznym),
koncepcja ksztattowania lokalnych centrow dzielnicowych i
osiedlowych (miasto matych miast z lokalnym
centrum),koncepcja zagospodarowania przestrzeni
publicznej placéw miejskich (przestrzen publiczna jako
element zycia spotecznosci lokalnych), koncepcja
rewitalizacji terenéw zdegradowanych (rozwéj wewnatrz
terenéw zurbanizowanych) i inne tematy zwigzane z
0golnymi zasadami zrdbwnowazonego rozwoju miasta.
Szczegolowe tematy dobrane do aktualnego tematu
miedzynarodowego konkursu Art-Urbain, w ktérym studenci
moga uczestniczy¢ na warunkach okreslonych w regulaminie
w porozumieniu z prowadzgcym. Projekt, w dostosowaniu do
tematu, opracowywany kompleksowo w skali urbanistycznej,
architektonicznej i detalu zagospodarowania przestrzeni
publicznej. Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Projekt opracowywany w zespotach dwuosobowych.
Integralnag czescig projektu jest, poprzedzajgca koncepcje
projektowa, faza analiz i studiéw w zakresie i metodologii
wymaganej jak dla projektu dyplomowego magisterskiego.
Zajecia prowadzone indywidualnie dla dwuosobowych
zespotéw, a przeglady i konsultacje specjalistyczne dla catej
grupy. Formy zaliczenia przedmiotu: Projekt w formie
graficznej wraz z graficzng prezentacjg fazy analiz i studidw.
Woystanie projektu na konkurs Art-Urbain wymaga akceptacji
prowadzacego i odrebnego opracowania graficznego
zgodnie z regulaminem konkursu. Alternatywnie: Zadanie:
Obiekt edukacyjny jako element infrastruktury spotecznej
zespotéw zabudowy mieszkaniowej Syntetyczny projekt dot.
formuly wspotczesnego obiektu edukacyjnego jako obiektu
wykraczajgcego poza dotychczas definiowane ramy
budynkéw szkolnych, z poszukiwaniem jego nowej funkciji
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Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Kompetencje spoteczne
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

(obok oczywistego programu dydaktycznego) -
miedzyszkolnego osrodka sportowego, biblioteki osiedlowej i
osiedlowego domu kultury ze szczeg6lnym akcentowaniem
problematyki aranzacji przestrzeni publicznych zwigzanych z
budynkiem szkolnym. Obiekt oswiatowy jako préba
architektonicznego rozwigzania przestrzeni stuzacej
integracji dziatan i zdarzen aktywizujacych pojedynczego
uzytkownika i cate spotecznosci, co bytoby odpowiedzig na
postulat stanowienia nowoczesnie rozumianej roli architekta
jako istotnej sktadowej systemu organizacji zycia
spotecznego. W procesie powstawania rozwigzan
projektowych ¢éwiczona jest rowniez bardziej wspotczesna
funkcja zawodu architekta, z przesunieciem akcentu z funkcji
projektanta do roli osoby zarzadzajgcej procesem
inwestycyjnym, zatem odpowiedzialnej za wszystkie fazy
powstawania obiektu — od momentu jego programowania po
faze eksploatacji. Formy zaliczenia przedmiotu: Projekt w
formie graficznej wraz z graficzng prezentacja fazy analiz i
studiow.

wo1

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1
prezentacja

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

A.U9, B.U1

prezentacja

uo2

Potrafi uczy¢ sie przez projektowanie (PBL) Czerpie wiedze i
rozwija umiejetnosci dzieki kreatywnemu uczestnictwu w
procesie rozwigzywania problemu technicznego.

A.U8
prezentacja
uo3

Potrafi zaprojektowa¢ ztozony obiekt architektoniczny (o
charakterze zwigzanym z wybrang specjalnoscia)
uwzgledniajac zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztatcajgc przestrzenh i nadajac jej nowe wartosci

A.U1, A.U2
prezentacja

KS01
Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0234

Seminarium specjalnosciowe 1 - Architektura Srodowiska
zamieskiwania

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACASZ-S2-MSP-1010
4

Rozwoj ukierunkowanych i indywidualnych zainteresowan,
wiedzy i umiejetnosci studenta.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h
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Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Temat: Nowa urbanistyka i rozwgj
zréwnowazony Warszawy Tematem seminarium jest
przedstawienie charakterystyki przemian struktury
funkcjonalno - przestrzennej, urbanistyki i architektury
Warszawy po 1990 roku wraz z diagnozg tych przemian oraz
ich oceng w poréwnaniu z zasadami rozwoju miasta
okreslanymi we wspotczesnej teorii urbanistyki. Temat:
Przestrzen publiczna jako miejsce kontaktu w Srodowisku
miejskim Pogtebienie wiedzy o zagadnieniach zwigzanych z
przestrzenig publiczng, w szczegolnosci dotyczacych
budowy jej formy. Opis przedmiotu: Przestrzen publiczng
mozna traktowac jako system ,krwioobiegu” w ztozonym
Srodowisku miejskim. W jej obrebie bowiem zachodza
najintensywniejsze w tym srodowisku réznego rodzaju
kontakty miedzyludzkie. Sposaéb tej spotecznej komunikacji
znajduje swoje odzwierciedlenie w formie przestrzeni
publicznej. Rolg architekta jest uksztattowanie przestrzeni w
sposob wiasciwy, czyli zgodne z najistotniejszymi dla
spotecznosci normami i zachowaniami kulturowymi. W
ramach seminarium sg omowione zagadnienia dotyczace:
definicji i rodzajoéw przestrzeni publicznej, réznych form jej
uksztattowania w zaleznosci od okresu i kregu kulturowego
oraz wspotczesnych przyktadow zagospodarowania.

wo1

Ma rozszerzong wiedze dotyczaca dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5

prezentacja

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1, B.W2

prezentacja

uol

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

prezentacja

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury oraz innych

wihasciwie dobranych zrédet, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wycigga¢ wnioski
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

B.U1
prezentacja
uo3

Potrafi dokonywac teoretycznej analizy, uogélnien,
uzasadniac teoretycznie i dowodzi¢ stusznosci gtoszonych
pogladéw oraz sytuowaé swoje rozumowanie na tle
szerszych podstaw teoretycznych.

B.U4
prezentacja

KSO01

Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4

prezentacja

KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1

prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wykitad
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0227

Wyktad specjalnosciowy 1 - Architektura Srodowiska
zamieszkiwania

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACASZ-S2-MSP-1010
2

Rozwoj ukierunkowanych indywidualnych zainteresowan,
wiedzy i umiejetnosci studenta.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji
Kod efektu

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej przez specjalnos¢, dotyczacej pogtebiania wiedzy,
umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Tytut cyklu wyktadowego: Praktyka
urbanistyczna — urbanistyka w praktyce Cykl 8 wyktadéw (1/2
semestru) ma za zadanie przekazanie wiedzy na temat
ksztattowania struktury i formy miasta a takze relacji
pomiedzy teorig, a praktyka w projektowaniu
urbanistycznym. Tematem wyktadoéw sg zaréwno problemy
Zwigzane z postrzeganiem i zapisem przestrzeni miejskiej
traktowanej jako wartos¢ kulturowa jak i mozliwosci
zastosowania zatozeh teoretycznych w biezgcej praktyce
projektowej. Wybrane przyktady opracowan projektowych
oparte sg w duzym stopniu na doswiadczeniach
prowadzacego zebranych zaréwno w Polsce jak i za granica.
Prezentujg rozwazania, metody i doswiadczenia dotyczace
ksztaltowania struktur przestrzennych w skali miasta, w
planowaniu miejscowym oraz w projektowaniu i realizacji
konkretnych przestrzeni miejskich (ulic i placéw). Wiele z
prezentowanych opracowan dotyczy Warszawy co stwarza
okazje do refleksji na temat realnych probleméw zwigzanych
z przeksztalcaniem przestrzeni miasta oraz roli architekta w
tym procesie. Tytut cyklu wyktadowego: Szkota jako
sktadowa infrastruktury spotecznej miasta Cykl 8 wyktadéw
(1/2 semestru) poswieconych architekturze edukacyjnej (jako
czes¢ cyklu) nastepujgce po sekwencji prezentaciji
dotyczacych kwestii zamieszkania — zwtaszcza w jego
formach generowanych zmieniajgca sie strukturg
demograficzng spoteczenstwa i wynikajgcymi z tej zmiany
nowymi potrzebami organizacji systemu mieszkalnictwa,
dotyczy nastepujgcych zagadnien: historii budownictwa dla
potrzeb edukacji, programowania obiektow oswiaty, uktadu
funkcjonalnego szkoly, zasad projektowania pomieszczen
dydaktycznych i pomocniczych w szkotach, probleméw
oswietlenia i akustyki pomieszczen szkolnych, roli rozwigzan
plastycznych w ksztattowaniu budynkéw szkolnych, szkoty
jako elementu przestrzeni zurbanizowanej, programowania i
zasad projektowania dziatki szkolnej i roli zieleni w jej
ksztaltowaniu, wpltywu rozwigzan materiatowych i
konstrukcyjnych na uklad przestrzenny szkot, urzgdzen i
infrastruktury technicznej w budynkach szkolnych,
rozbudowy i modernizacji budynkéw szkolnych, prognozy
przemian struktury budynkdéw szkolnych, zmian systemow
dydaktycznych jako determinanty w projektowaniu budynkéw
szkolnych odnoszonych zwtaszcza do kwestii ich
funkcjonowania jako obiektdw otwartych dla realizaciji
potrzeb uzytkownikéw pozaszkolnych i poprzedza kolejne
sekwencje tematyczne poswiecone architekturze innych
obiektéw ustugowych (kultury, sportu, administracji)
realizujgcych potrzeby spotecznosci lokalnych

w01

Ma pogtebiong wiedze dotyczaca teorii architektury i
urbanistyki

B.wW3, B.W4, B.W5
zaliczenie
W02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Ma szczegdtowa wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.wW1, B.W2
zaliczenie

uo1

Potrafi pozyskiwac¢ informacje i wiedze z zakresu roznych
dziedzin nauki

A.U2, A.U9
zaliczenie
uo2

Ma umiejetno$¢ samoksztatcenia sie i Swiadomego
rozwijania zainteresowan zawodowych

B.U4
zaliczenie

KSO01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty,
skutki dziatalnosci projektowe;j i jej wptyw na Srodowisko

A.S1, A.S4
zaliczenie
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0120
Modelowanie i optymalizacja struktur
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S2-MSP-1010

3
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Czesé |

Cel przedmiotu Ogolny opis przedmiotu: Przedmiot ,Modelowanie i
Optymalizacja Struktur” obejmuje tematyke dotyczaca
twoérczych, analitycznych poszukiwan w ksztattowaniu i
konstruowaniu ustrojéw nosnych obiektow, ktére powstajg w
wyniku oryginalnych koncepcji projektowanych. Tematyka
zaje¢ dotyczy wybranych zagadnien z dziedziny
projektowania wspoéitczesnych przestrzennych struktur
budowlanych, realizowanych przy wykorzystaniu wysokich
technologii materialowych. Na program zaje¢ sktada sie cykl
wyktadéw tematycznych oraz seminaria oparte na
samodzielnej pracy studenta. TresSci ksztatcenia Student
zdobywa umiejetnosé komplementarnego projektowania w
oparciu o przedstawione teorie dotyczace sposobow
ksztattowania architektury i konstrukcji na podstawie
budowanych i badanych modeli konstrukcyjnych. Uzyskuje
wiedze z zakresu topologiczno-geometryczno-materiatlowej
optymalizacji konstrukcyjnej. Doskonali zdolnosci pracy w
zespole oraz umiejetnosci prezentacji wynikow z
przeprowadzonych badan. Wyklady /15godz./ obejmujg trzy
bloki tematyczne: 1. Analiza i Modelowanie Konstrukcji
Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. 2. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych Optymalizacja w procesie
ksztattowania elementéw konstrukcyjnych i struktur nosnych
we wspotczesnym budownictwie. Wspotpraca
architektoniczno-konstrukcyjna. Optymalizacja formy
strukturalnej przy zastosowaniu generatywnych narzedzi
modelowania. 3. Wybrane zagadnienia ksztattowania formy
strukturalnej Topologia w optymalnym ksztattowaniu form
strukturalnych. Zastosowanie nowoczesnych narzedzi
cyfrowych w procesach modelowania form strukturalnych.
Form finding’ w poszukiwaniu synergicznych rozwigzan
strukturalnych. Wzorce bioniczne w poszukiwaniu
racjonalnych rozwigzan strukturalnych - modele
matematyczne, morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw
strukturalnych w ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—
digitalizacja procesow realizacyjnych. Seminarium /15godz./
Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie studenckiej /do 15
studentow/ podzielonej na zespoty tematyczne. Realizowany
program zaje¢ obejmuje zajecia wprowadzajace i
demonstracje programu ROBOT, a takze prace wlasng
studentéw. Zakres pracy dotyczy przeprowadzenia badan
modelowych obejmujacych analizy optymalizacyjne
wybranych form strukturalnych. Zaliczenie przedmiotu
wymaga wykonania analiz numerycznych, czynnego udziatu
w prezentacji oraz przekazania opracowanych wynikéw w
formie elektronicznej (wydruki w formacie A4). Ponadto,
uzyskania pozytywnego wyniku z egzaminu. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Wyktady dla catego
roku z wykorzystaniem prezentacji komputerowych i filmow
wideo. Zajecia seminaryjne realizowane w grupach
studenckich. Na seminarium przygotowanie tematow i
prezentacja w zespotach. Zaliczenie przedmiotu: Zaliczenie
seminarium (prezentacja wtasna, opracowanie zadan
modelowych w formie analitycznej oraz przekazanie
materiatéw z prezentacji na CD). Pozytywny wynik z
egzaminu.
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Czesé |

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny patrz tabela "Efekty uczenia sie"
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad 30.00 h
Seminarium 20.00 h
02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS 3
03. Tresci ksztatcenia
Seminarium Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie

studenckiej /do 15 studentow/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajace i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wtasng studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badan modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikéw w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Wykiad Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych model
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nosnych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspotczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztattowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwiazan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyjnych.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna i rozumie statyke , wytrzymatos ¢ materiato w,

ksztaltowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczgca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektéw architektonicznych.
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

B.W5
egzamin_pisemny
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoZ one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.

B.W5
egzamin_pisemny

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana wiedze, z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich. Potrafi pozyskiwac¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowad
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukcji i interpretacii.

B.U1l
prezentacja
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

prezentacja

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
prezentacja
KS02

ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wpltywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.S4
prezentacja
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S2-MSP-1010

6
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Czesé |

Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposéb ich weryfikacijii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt
02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia

Ogolny opis przedmiotu: Projekt urbanistyczny politechniki
przestrzennej jest zaawansowanym zadaniem projektowym
wykonywanym w skali urbanistycznej. Dotyczy on znacznych
obszarowo terenéw i ztozonej problematyki. Przedmiot
sktada sie z serii ¢wiczen projektowych, a w wyniku
prowadzonych w trakcie ich trwania konsultacji oraz
wlasnych prac studentéw, zostajg wykonane analizy
uwarunkowan rozwoju przestrzennego, synteza gtébwnych
probleméw rozwojowych i koncepcja kierunkéw
zagospodarowania przestrzennego wybranej gminy, miasta
lub ich czesci. Tresci ksztatcenia Przekazanie niezbednej
wiedzy dotyczacej ksztattowania ztozonych zespotow
urbanistycznych, zagadnien dotyczacych ochrony
srodowiska przyrodniczego i kulturowego, systemow
infrastruktury technicznej i transportu. Uwypuklenie
koniecznosci uwzgledniania w projektowaniu urbanistycznym
kontekstu miejsca — uwarunkowan funkcjonalno-
przestrzennych, przyrodniczych, kulturowych, spotecznych,
prawnych. Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Zajecia z projektu urbanistycznego prowadzone sg w formie
korekt projektu w roznych jego fazach. Projekty mogg by¢
wykonywane indywidualnie, cho¢ preferowane jest tworzenie
niewielkich zespotéw projektowych: 2- 4 osobowych,
zaréwno w celu dokonania pogtebionych badan tematu, jak i
zdobycia kompetencji do pracy w grupie. Podczas
bezposrednich rozméw ze studentami przekazywane sa
ré6zne metody projektowe, wypracowane przez
doswiadczonych projektantow w ciggu lat praktyki
zawodowej. Prowadzacy zajecia proponujg lokalizacje
terendw, dla ktérych opracowuje sie projekty. Projekty
wykonywane sg dla catych gmin i miast, badzZ ich czesci— o
ile mozliwe jest przekazanie studentowi istoty problematyki
studium gminy na ich przyktadzie. Projekt sporzadzany jest
przez studenta w wers;ji graficznej, w skali 1:10000, lub w
skalach doktadniejszych, przy jednoczesnym zastosowaniu
schematéw w réznych skalach, dogodnych dla
przedstawienia wybranych problemoéw. Praca studenta
sktada sie z kilku faz, co ma odbicie w kofhcowej prezentacji
projektu, tj.: 1. faza analiz uwarunkowan rozwoju
przestrzennego, 2. faza syntezy wnioskéw z
przeprowadzonych badan, okreslenia gtéwnych probleméw
rozwojowych i ewentualnych wariantowych wizji
rozwojowych, 3. faza projektu kierunkdéw rozwoj
przestrzennego. Podsumowaniem kazdej fazy jest przeglad
prac w formie publicznej prezentacji oraz dyskusiji,
odpowiedzi na pytania i uwagi prowadzacych i kolegow.
Efektem finalnym pracy jest autorski projekt, wraz z calg
czescig analiz i syntez, przedstawiony w formie graficznej na
3 planszach. Na ocene koricowg skladajg sie oceny z
przegladow, uczestnictwa i aktywnosci na zajeciach oraz
ocena merytoryczna projektu.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"
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Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji
Umiejetnosci
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systeméw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

wo1

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

projekt

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz

aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.wW1

projekt

w03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania tadu przestrzennego i
zrébwnowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powigzania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

projekt

W04

Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji
urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.W2, B.W8

projekt

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

projekt

uo2

Potrafi integrowaé¢ wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1
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Metody weryfikacji
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

projekt

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,
prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztalcen

A.U4
projekt
uo4

Potrafi sporzadza¢ plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3
projekt

KSO01

Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
projekt
KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i
przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rézne role A.S1

A.S1, A.S3
projekt

USOS: Program studiéw
Strona 218 z 698

11.06.2024 09:10



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktéw ECTS

03. Tresci ksztalcenia
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni
1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S2-MSP-1010

1

Og0Iny opis przedmiotu: W trakcie wyktadéw omawiane sg
wybrane zagadnienia i problemy zwigzane z obszarami idei,
struktury, estetyki i znaczen w architekturze, w jej aspekcie
humanistycznym i technicznym. Tresci ksztalcenia Tematyka
wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i problemy teorii
architektury w ujeciu ogélnym. Podczas ¢wiczen
prezentowane i omawiane sa wybrane teksty teoretyczne lub
ich fragmenty. Program zawiera traktaty klasyczne i
poézniejsze oraz wazniejsze przykltady mysli wspotczesne;.
Zajecia umozliwiajg takze studentom przygotowanie, po
uzgodnieniu z prowadzacymi, czgstkowego opracowania
zwigzanegdo z dyplomowa pracg magisterskg. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Wyklady przygotowane
przez prowadzacych, prezentacja materiatu wizualnego z
omowieniem podstawowych problemdw teorii architektury i
ich znaczenia dla rozwoju kierunkéw architektury. Studenci
prowadzg notatki, majac mozliwos¢ zadawania pytan
wyktadowcom.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu ogélnym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspotczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzgcymi,
czastkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikacji

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Metody weryfikaciji

wo1

Student ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze og6lng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.W2

Wykiad: zaliczenie

W02

Student ma wiedze o twérczosci architektonicznej

pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywan
teoretycznych

B.W7
Wyktad: zaliczenie

uo1

Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrodet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiow; potrafi integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3

Wyktad: zaliczenie

uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu r6znych
technik w srodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5
Wykiad: zaliczenie

KS01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
Wyktad: zaliczenie
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S2-MSP-1010

2
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Cel przedmiotu

Efekty uczenia sie oraz sposoéb ich weryfikacjii i oceny
Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium

Wyktad

02. Bilans ECTS
Liczba punktow ECTS

Ogolny opis przedmiotu: Zajecia stanowig cykl 7 blokow
tematycznych. W ramach kazdego bloku przeprowadzane sg
wyktady i powigzane z nimi seminaria, w trakcie ktérych
studenci wygtaszaja kroétkie referaty na zadane tematy, po
czym nastepuje moderowana dyskusja lub praca w
mniejszych podgrupach nad rozwigzywaniem postawionych
zadan o charakterze badawczym i koncepcyjnym. Tresci
ksztatcenia Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleks;ji i
dyskusiji sg wspotczesne problemy projektowania,
planowania, funkcjonowania i badania przestrzeni
zurbanizowanej. Tematy pogrupowane sg w 7 blokow
realizowanych w ramach wyktadéw i seminariow: 1. Cele
dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec). 2. Badanie stanu przestrzeni
zurbanizowanej, w ktérej przychodzi nam dziata¢ (ocena
dotychczasowych doktryn urbanistycznych i ich rezultaty). 3.
Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wérdd aktoréw zycia miejskiego i
procesoOw planistycznych). 4. Wspoifczesne narzedzia
planowania miast (metody oddziatywania na rozwdj miast). 5.
Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego). 6. Urbanistyka w
kontekscie spotecznym (uwarunkowania kulturowe i
polityczne, miejsce architekta w spoteczenstwie). 7. Rozwoj
urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia, praktyka
zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto przysztosci).
Szczegoétowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach. Metody
nauczania, formy prowadzenia zaje¢: Nauczanie jest
prowadzone poprzez seminaria w dyskusyjnych grupach
liczacych do ok. 24 oséb, uzupetnionych wyktadem
prowadzonym dla catego rocznika. Na wyktadach
przekazywane sg tresci wprowadzajgce do poszczegdlnych
tematow. Podczas seminariéw tematy sg rozwijane poprzez
oméwienie zagadnien szczego6towych, aktualizowanych
corocznie w miare pojawiajgcych sie probleméw w
przestrzeniach miejskich. Zagadnienia omawiane na
seminarium tgcza sie merytorycznie z poprzedzajagcym je
wyktadem. Przed seminarium student, samodzielnie,
korzystajac oraz positkujgc sie wskazéwkami wyktadowcy, z
odszukanych przez siebie Zrédel, przygotowuje referat,
ilustrowany niezbednymi przyktadami (prezentacja
najczesciej w Power Point). Po wygtoszeniu zaplanowanych
trzech lub czterech referatow (lub tez pomiedzy
wygtoszeniem jednego i drugiego) nastepuje dyskusja, przy
czym prowadzacy moderuje jg i zabiera gtos, gdy potrzebna
jest interwencja merytoryczna. Jednoczesnie, w trakcie
kazdego seminarium, prowadzacy ocenia w obecnosci
studentow referat oraz aktywnos¢é dyskutantow i
wypowiadane tresci. W niektérych przypadkach zamiast
dyskusiji organizowana bedzie praca w podgrupach w celu
szybkiego wypracowania rozwigzan dla przedtozonych
probleméw.

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h
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Czesé |
03. Tresci ksztalcenia

Wykiad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci 